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INTRODUCTION

Folklore, |légende=, mythes et contes de fé== on
accompagné l'enfance a travers les ages, car tou: enfan
équilibré manifeste un goli* spontané et sain pour les his-
toires fantastiques, merveilleuse<, et de toute évidence
imaginaire=. Les fantaisic= ailé== de Grimm et d'Andersen
on' plus contribué au bonheur des coeurs enfan- tin: que
n'importe quelle autre création humaine. Toutefoi<, ayan
servi pendant des génération:, les contes de fé== du tem
jadis peuven' étre a présent rangés dan: le rayon «

istorique »des bibliothéque= de la jeunesse ; car |'épogi e
es’ ve- nuc de renouveler le genre des contes merveilleux : il
convien! d'en éliminer les stéréotype: désuet: de génic=, de
nains et de fé==, en méme temp= que toutes ces horrible
péripétics qui glacent le sang, imaginé== par leurs auteurs en
vue de doter chaque récit d'une moralité terrifiante. Comme
I'éducation moderne com- prenc l'apprentissage de la morale,
les enfani= contemporain: recherchent seule- men' le
divertissement dan= les contes merveilleux, et se passe
allegrement de tou' inciden' désagréable. C'est dan: cet
esprit qu'a été écrite I'histoire du « Mer- veilleux Magicien
d'Oz », dan- le seul but de plaire aux enfan= d'aujourdui.
Elle aspire a tre un conte de fé== modernisé, qui, fou' en
conservant |'émerveillement et la joi= propres au genre, en
bannisse les chagrin: et les cauchemar=.

Chicago, avril 1900 L. FRANK BAUM
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CHAPITRE | : LE CYCLONE

Dorothée vivait au milieu des vastes plaine= du Kansa: avec
son oncle enri - qui était fermier - et sa tante Em, la
femme de ce fermier. Leur maison était petite, car le boi
indispensable a sa construction manquait dans la région et
devai' étre acheminé de tres loin par chariot.

L'habitation était constitué- de quatre murs, d'un plancher
et d'un toil - ce qui faisai® une piece - et dan= cette piece se
cotoyai=nt un poéle un peu rouillé, un vaisselier, une table,
trois ou quatre chaise: et deux li

Dan= un coin se trouvait le granc lit d'oncle Henri et de
tante Em, dan= un autre le petit lit de Dorothéc. La maison
ne comportait ni grenier ni cave - hormis un petit frou
creusé a méme le sol, appelé abri anticyclonique, ot la famille
se réfu- giait lors de ces invraisemblables coups de ven

dont la force dévastait tou' sur son passage. On accédai’ a
cet abri par une trappe situé- au centre de la piece. Une
échelle menai au trou étroif et sombre.

Lorsqgi.e Dorothé= se tenaif sur le seuil de la maison et
regardaif touf autour d'elle, elle ne voyait que la grande
plaine grise. Pas un arbre, pas une construction ne se
dressait dans I'immensité du paysage plaf qui s'étendait a
perte de vue. Le soleil avait cuif la terre labourée jusqi.'aen
faire une masse grise, raviné= de mi- nuscule crevasse:.
Méme |'herbe n'était pas verte, le soleil ayant grillé
I'extrémité des longue- tiges jusq.'a les fondre dan: la
méme inévitable couleur grise. Autre- foi< la maison avai
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été peinte, mais le soleil avait boursouflé la peinture et la
pluic s'était chargé- du reste. Aujourd'hui, elle était grise et
terne, comme tou' ce qui I'entourait.

Lorsqgi.e tante Em, nouvellement marié=, s'était installé= lq,
elle était jeune et jo- lic. Le soleil et le ven' I'avai
transformé-, elle aussi. Il avai remplacé I'étin- celle de
son regarc par une note de gri= sombre. Il< avaicnt pric le
rose de ses joucs, de ses levre: et I'avai=nt changé en gri-.
Elle était devenus maigre et émacié- et ne souriaif plu
jamais. Quand Dorothéc, qui était orpheline, était venu
vivre avec eux, fant Em avait été saisic par le rire de
I'enfant. Les premiers temps, elle portait méme la main a son
ceeur chaque fois que la voix frdiche et joyeuse de Dorothé
parvenai’ a ses oreilles. Aujourd'hui encore, elle considérai
la fillette avec éton- nement, se demandant ce qui pouvai
bien faire rire Dorothéc,

Oncle “enri ne riait jamai<. Il travaillait dur du matin au soir
et ne savail pa: ce qu'était le plaisir. Lui aussi était gri=, de
sa longue barbe a ses bottes d’omme simple. Il avait un air
grave et sévere et parlait peu.

C'était Toto qui faisaif rire Dorothéc et I'empéchait de
devenir aussi grise qie tou' ce qui I'enfouraif. Toto n'étai
pas gris, c'était un petit chien noir, avec de longs poil
soyeux et des petifs yeux noirs qui pétillaicn® gaiement de
chaque coté de sa minuscule truffe. Toto passaif ses
journée a jouer. Dorothéc- s'amusait avec lui et I'aimai
beaucoup.
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Ce jour la, toutefois, il= ne jouaicnt pas. Oncle Henri étai
assic sur le pa: de la porte et scrutait avec inquiétude le
ciel, qui était encore plus gri= que d'habitude.

Dorothé= se tenait sur le seuil, Toto dan= les bra=. Elle aussi
scrutait le ciel. Tante Em faisait la vaisselle.

Loin au norc, il entendirent la plainte du vent ; oncle Henri
et Dorothéc virent les hautes herbes se coucher par vague
sous la tempéte qui enflait. Ensuite, il= distinguerent un
sifflemen’ aigu venan® du suc et en tournant la téte dan
cette direction, ils virent |'herbe onduler aussi de ce coté-la.

Brusquement, oncle lenri se leva.

- Il'y a un cyclone qui arrive, Em, dit-il a sa femme, je vai
m'occuper du bétail. Puis il courut vers les étables qui
abritaicnt les vache: et les chevaux.

Tante Em laissa la sa vaisselle et vin' a la porte de la maison.
Au premier coup d'oeil, elle pergut I'imminence du danger.

-Vite, Dorothéc-, cria-t-elle, cours te mettre a l'abri |

Toto s'échappa des bra: de Doroté= et alla se cacher sou

le lit. La petite fille se précipita pour le rattraper. Tante
Em, tre= effrayée, ouvrit la trappe et descendit par I'échelle
dan: le petit trou sombre. Dorothéc finit par s'emparer de
Toto et se préparait a suivre sa tante. Elle avait parcouru la
moitié du chemin, quanc le vent émit un bruit terrible. Puis,
la maison se mit a vibrer si fort que Dorothéc perdi
I'équilibre et se retrouva assise par terre.

DysLand.fr 7


https://dysland.fr/

Il se passa alor: une chose étrange.

La maison tourna sur elle-méme deu> ou trois foic et s'éleva
lentemen’ dan< les airs. Dorothé- eut I'impression d'étre a
bord d'une montgolfiére.

Le ven' du norc et celui du suc venaicnt de se rencontrer a
I'endroit méme ol se dressai' la fermette, la plagan
exactemen’ au centre du cyclone. Or, générale- ment, le
calme régne au centre d'un cyclone, mai= |'énorme pression
du ven' sur toute: les facade= de la maison souleva cette
derniere de plus en plus haut jus- gu'a ce qu'elle atteigne le
sommet du cyclone. Elle resta et fu® transporté- sur des
kilomeétre= et des kilométre=, comme si elle était aussi
|égere qi'une plume.

Tl faisait trés sombre et le vent hurlait horriblement autour
d'elle mai= Dorothéc s'apergut que les choses n'allaicnt pas si
mal.

La maison tourbillonna plusieurs fois. A un momen?, elle
pencha dangereuse- men' puis se rétablit. Mais par la suite,
Dorothé- eut l'impression d'étre bercé- avec douceur, tel un
bébé dan= son berceau.

Toto, lui, n'appréciait pas du tou' la situation. Il parcourai
frénétiguement la piece de long en large, allant d'un coté
pui= d'un autre, en aboyan' bruyamment. Dorothé= étai
assise par terre, assez tranquille. Elle attendait de voir ce
qui allai se passer.
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Tou' a coup, Toto s'approcha trop pres de la trappe resté
ouverte et dispa- rut dan- le vide. La fillette crut I'avoir
perdu. Mai= peu de temps aprés, elle vit I'une de ses petite
oreilles réapparaitre hors du trou. La pression du ven' le
sou- tenai’, I'empéchan® de tomber. Dorothé= rampa jusq.'a
I'ouverture, attrapa Toto par l'oreille et le ramena dan- la
piece. Ensuite, elle referma la trappe afin d'éviter tou
autre accident.

Les heure= se succéderent et peu a peu, Dorothé= surmonta
sa peur. Mais elle se sentaif seule et le ven' soufflait tan
autour d'elle qi'elle en était assourdi=. Dan= un premier

temo <, elle se demanda si elle allait Etre pulvérisé= quand la
maison redescendrai’. Comme les heure= passaicn’ et que
rien de terrible ne se produi- sait, elle cessa de s'inquiéter
et décida d'attendre calmemen' de voir ce que I'ave- nir
réservait. Sur le sol qui tanguait, elle finit par se trainer
jusgu'a son lit, ot elle s'allongea. Toto la suivit et s'installa a
ses cotés.

Malgré le tangage de la maison, malgré le hurlement du vent,

Dorothé= ferma biento' les yeux et s'endormit
profondément.
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CHAPITRE 2 LA RENCONTRE AVEC LES
GRIGNOTINS

Dorothé= fut réveillé= par un choc si brusque et si violen
que, si elle n'avait été allongé= sur son lit moelleux, elle
aurai® pu se faire mal. La soudaineté de la se- cousse lui
coupa le souffle et elle se demanda ce qui s'était passé ;
Toto colla son petit museau froic contre son visage en
gémissan’ tristement. Dorothé= s'assit sur son lit et
remarqua que la maison ne bougeai plus ; il ne faisai® pa
sombre non

plus, car le soleil entrait par la fenétre, inondan' la piece de
sa clarté. Elle sauta du lit et couruf a la porte, Toto sur ses
talon:. La peftite fille poussa un cri d'admira- tion et regarda
autour d'elle ; ses yeux s'écarquillaiznt a chaque merveille
qu'elle découvrait. Le cyclone avait déposé la maison tou
doucemen - pour un cyclone

- au beau milieu d'un pay= d'une beauté prodigieuse. De
ravissan's parterres de gazon verdoyaicn’ sous des arbre
majestueux, lourds de fruit= savoureux. Des fleur: superbe
formaicnt des massif= de tous coté=, et des oiseau au
plumage rare et étincelan' chantaicn' et voletaizn dans les
arbres et les buisson=. Un peu plu= loin bondissai’ un
ruisseau don’ les eaux scintillaiznt entre ses rives mous-

sucs : gue le murmure de sa voix était agréable, pour une
petite fille qui avait vécu si longtemp= dans les prairi

seche: et grises | Tandis qi'elle dévorait des yeux ce
spectacle d'une étrange beauté, elle vit venir a elle un
groupe d'étre: bizarre=, comme elle n'en avait jamais vu. Il
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n'‘étaicn’ pas aussi grancs que les grande= personne
auxquelles elle était habitués depuis toujours, mais il

n'étaicnt pas tout petits non plus. En fait, il= semblaicnt a
peu pre= de la taille de Dorothé=, qui était grande pour son
dge ; en revanche, d'apre= leur apparence, il= étaicnt beau-
coup plus vieur. Ily avait trois hommes et une femme, tous
bizarrement costu- més. Il étaicnt coiffés de chapeau

roncs qui se terminai=nf en pointe, a trente centimetre: au-
dessu: de leurs tétes ; leurs bords s'agrémentaicnt de
clochettes qui tintaiznt au moindre mouvemen:. Les
chapeau~ des hommes= étai=n' bleus ; celui de la petite
femme, blanc, comme aussi la robe qui tombai' en pli de ses
épaule: ; de petites étoiles parsemaizn' I'étoffe et
scintillaizn’ au soleil comme des diaman'=. Les homme

étaiznt vétus de bleu, de la méme nuance que leur

chapeau~, et leurs bottes bien astiqué== s'ornaicnt de
rever: bleu foncé. Dorothé= se dif qu'ils pouvaicnt avoir |'dge
d'oncle Henry, car deux d'entre eux portaicnt la barbe. Mai
la petite femme, elle, était san= aucun doute beaucoup plu
vieille : elle avai' le visage couver' de ride=, ses cheveu

étaicnt presque blancs et elle mar- chait avec une certaine
raideur. A quelgues pas du seuil ot se tenait Dorothéc, ces
petites personnes s'arréterent et chuchoterent entre elles,
comme effrayéc= daller plus loin. Pui< la petite vieille
s'avanga vers Dorothéz, fit une grande révérence et, d'une
voix douce, prononga ces mo'< : - Soyez la bienvenuz, tre
noble Enchante- resse, au pay= des Grignotin=. Nous vou
somme: fres reconnaissan’s d'avoir fué la Méchante
Sorciere de I'Es’ et d'avoir libéré notre peuple de
I'esclavage. Doro- thé= écouta ce discours avec étonnement.
Qe voulait dire cette petite femme, en |'appelan
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enchanteresse et en affirmant q.'elle avaif tué la Méchante
Sorciere de I'Est ? Dorothéc était une petite fille innocente
et inoffensive ; un cyclone l'avait transportéc a des lieucs et
des lieucs de chez elle ; et jamai= de sa vic, elle n'avait tué
quoi que ce soif. Visiblement, la petite femme attendai

d'elle une réponse ; alors Dorothéc dit, non san= hésitation :
- Vous étes tré= aimable, mais ce doit étre une erreur. Je
n'ai rien tué du tout. - En tout ca=, votre maison l'a fait,
répligua la

vieille femme en riant, et cela revient au méme. Voyez !
poursuivit-elle en mon- tranf un coin de la maison, on voi
encore ses deux orteils qui dépassen’ de sous ce gro
morceau de boi=. Dorothé= regarda et poussa un petit cri de
frayeur. En effet, juste sous I'angle de la grosse poutre qui
soutenai’ la maison, deux pieds dépassaicnt, chaussé: de
souliers d'argen’ a bout pointu. - Mon Dieu, mon Dieu ! s'écria
Dorothé= en joignant les main=, consterné=, la maison a di
lui tomber des- sus. Qu'allons-nous faire ? - Il n'y a rien a
faire, dit calmement la petite femme. - Mai= qui était-ce ?
demanda Dorothéc. - C'était, je vous le répete, la Méchante
Sorciere de I'Est, répondit I'étrange vieille. Pendant des
anné-s, elle a tenu en es- clavage tous les Grignotin: et les
faisait travailler pour elle jour et nuit. Les voila tous libre
désormai=, et il= vous sont reconnaissant= du bienfait. - Qui
son' les Grignotin: ? demanda Dorothéc. - Les gens= qui

vivert dans ce pay: de I'Es’, ou sévissai® la Méchante
Sorciére. - Etes-vous une Grignotin: ? - Non, moi je vis dan
le pay= du Nord, mai= je sui< leur amic. Quanc les
Muntchkinz ont vu que la Sor- ciere de I'Est était morte, il
m'on’ dépéché un rapide messager et je suic accouru
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aussitor. Je sui= la Sorciére du Nord. - Oh, ciel | cria
Dorothéc. Vous éte= une vraic sorciere ? - Assurément,
répligua la petite femme. Mai< je sui= une bonne sorciere et
les gen= m'aimen’ beaucoup. J'ai moin= de pouvoir: que la
Méchante Sorciere qui régnait ici, sinon j'aurais libéré ce
peuple moi-méme. - Mai= je croyais que toutes les sorciéere
étai méchantes, dif la fillette, peu rassuré- de se
trouver en présence d'une vraic sorciére. - Oh hon, c'es’ une
grossiere erreur. Ily avait quatre sorciéres en fouf dan: le
pay= d'Oz ; deux vivent au Norc et au Suc et sont de bonne
sorcieres. Je sais que c'est vrai. Je suis I'une de ces deux-lq,
je ne peux donc pas me tromper. Celles qui habitaicnt a I'Es
et d I'Oues’ étaicn' vraiment de méchantes sorciéres ; mais,
maintenant q.e vous en avez tué une, il ne reste plus q.'une
Méchante Sorciere dan: tou' le pay: d'Oz - celle qui vit a
I'Ouest. - Mais, dit Dorothé= apré= un momen' de réflexion,
tante Em m'a dit q.e les sorcieres étaicn' toutes mortes - il
y a des anné-= et des annécs. - Qui est tante Em ?
questionna la vieille femme. - C'est ma tante, elle vit au
Kansas, le pay= d'ou je vien=. La Sorciere du Nor< sembla
réfléchir un instant, la téte penché- et les yeux baissé= ver
le sol. Puic elle leva les yeux et dit : - Je ne sai= pas ou se
trouve le Kansas, car je n'ai encore jamai= entendu parler de
ce pay=. Mais, dites-moi, esf-ce que c'est un pay: civi- lisé ?
- Oh oui, répligua Dorothéc. - Alors tout s'expligie. Dan= les
pay= civilisé=, je crois bien qu'il ne reste plus de sorcieres, ni
de magiciens, ni d'enchanteresse= ni d'enchanteurs=. Par
contre, voyez-vous, le pays d'Oz n'a jamais été civilisé, car
nous sommes coupés du reste du monde. C'est pourquoi il
existe encore des sorciére= et des magiciens parmi nous. -
Qui son' les magiciens ? demanda Dorothéc. - Oz seul est le
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Granc Magicien, répondit la Sorciere dan= un chuchotement.
Il a plus de pouvoirs que nous tous réunis. Il vit dan= la Cité
d'Emeraude. Dorothé- allai poser une autre question, mais a
ce momen' précis, les Grignotin:, qui jusqgue-la

avaicnf gardé le silence, pousseéren' un granc cri en
montrant du doigt le coin de la maison ot gisait la Méchante
Sorciere. - Que se passe-t-il ? demanda la vieille femme.

Puis elle regarda et se mit a rire ; les pied= de la sorciére
morte avaicnt completement disparu et il ne restait que les
souliers d'argent. - Elle était si vieille, expliqua la Sorciére
du Nord, gu'en un clin d'oeil elle s'est évaporé= au soleil. C'en
es' fini d'elle. Mai- les souliers d'argen sont a vous et vou
devez les porter. Elle se baissa pour ramasser les souliers et
les tendit a Dorothé=, apré= en avoir secoué la poussiere. -
La Sorciére de I'Est était fiere de ces souliers d'argent, di
I'un des Grignotins, car il détiennent un charme, mais nou
avon: foujours ignoré leq.el. Dorothé- emporta les soulier
dan< la maison et les plaga sur la table. Puis elle ressortit et
s'‘adressa aux Grignotins : - J'ai hdte de rentrer chez ma
tante et mon oncle, car il= vont se faire du souci pour moi,
j'en suis silire. Pouvez-vous m'aider a retrouver mon chemin ?
Les Grignotin: et la Sorciere se regardeérent, regardeére
Dorothéc-, et secouerent la téte. - A I'Est, tout pres d'ici, di
I'un d'eux, s'étend un déser?, si granc q.'on n'a jamais pu le
traverser. - C'est la méme chose au Suc, dif un autre, car j'y
suis allé et je le connaic. Le Suc es' le pay= des Koadlingz. -
Je me suis laissé dire, ajouta le troisieme, que c'es’ pareil a
I'Ouest. Ce pay:-la ot viver' les Ouinkiz, est gouverné par la
Méchante Sorciere de |'Oues' : elle vous réduirait en
esclavage si vous vous aventuriez dan= son royaume. - Le
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Nord est mon pays, dit la vieille femme, et il est bordé lui
aussi par le granc désert qui entoure le pay= d'Oz. Mon
enfant, il vous faudra rester avec nous, je le crain=. A cette
nouvelle, Do- rothé= éclata en sanglo’=, elle se sentait bien
seule parmi tous ces gen= étrange:-. Ses larme= dure
affliger le coeur tendre des Grignotins, car aussito®, il
sortirent leurs mouchoirs et se miren' a pleurer, eux aussi.
Quan' a la vieille femme, elle en- leva son chapeau et en fi
tourner la pointe sur le bout de son nez, en comptan

« Un, deux, troi= », d'une voix solennelle. En un instant, le
chapeau se changea en

une ardoise, sur lagielle on put lire en gro= caractére ecr'u
a Ia craic blanche : Q /E DOROT E- AILLE A LA CITE
D'EMERAUDE

La vieille femme enleva I'ardoise de son nez et, apré= avoir lu
l'inscription, de- manda : - Est-ce vous Dorothé=, mon enfan
? - Oui, répondit la fillette en levan' les yeux et séchan' ses
larme=. - Dan= ce cas, vous devez vous rendre a la Cité
d’Emeraude. Peut-&tre q.'Oz vous aidera. - Ou es' cette Cité
? demanda Doro- théc. - Elle est situés exactemen' au
centre du pay: et c'est Oz, le Gran< Magicien don' je vous ai
parlé, qui en es' le maitre. - Esf-ce un homme bon ?
questionna la fillette, inquiete. - C'est un bon Magicien.

Quan' a savoir si c'est un homme ou non, je ne saurais le
dire, car je ne l'ai jamai= vu. - Commen' pui<-je me rendre
chez lui ? - Vous devez y aller a piec. C'es' un long voyage a
travers un pay: tanto® agréable, tant6' sombre et terrible.
Toutefois, juserai de foute ma science ma-

gique pour q.'il ne vous arrive rien de mal. - Vous ne voulez
pas m'accompagner ? plaida la fillette, qui considérait déja la
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vieille femme comme sa seule ami=. - Non, cela m'es
impossible, répliqua-t-elle, mais je vais vous donner mon
baiser, et per- sonne n'osera nuire a qui a regu le baiser de la
Sorciere du Nord. Elle s'‘approcha de Dorothé= et lui posa un
doux baiser sur le front. Ses levre=, en touchan' la fillette,
laisserert une marq.e ronde et brillante, ce donf Dorothé
ne tarda pa: a s'aper- cevoir. - La route qui méne a la Cité
d'Emeraude es pavé- de brigues jaunes, dit la Sorciere ;
vous ne pouvez donc pas vous tromper. Quand vous arriverez
devant Oz, n‘ayez pa: peur de lui, maic racontez-lui votre
istoire et demandez-lui son aide. Adieu, ma chere enfan-.
Les troi= Muntchkinz lui firent un profond salut et lui
souhaiterent un agréable voyage, puis s'enfonceren' derriére
les arbre=. La Sor- ciere fit a Dorothéc un petit signe de
téte amical, pirouetta trois fois sur son talon gauche et
disparut sur-le-champ, laissant le petit Toto médusé : il se
mif a aboyer tres fort apré: elle, maintenant qu'elle n'étai
plus 1a, car il n'‘avait méme pas osé grogner en sa présence.
Mai= Dorothé= n'éprouva pas la moindre surprise ; c'était une
Sorciere, il était donc normal qi'elle dispari de cette
fagon-la.
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CHAPITRE 3 : COMMENT DOROTHEE
SAUVA L'EPOUVANTAIL

Quanc Dorothéc se retrouva seule, elle commenca a
ressentir la faim. Elle alla donc au buffet et se prépara une
tartine de pain beurréc-. Elle en donna un mor- ceau a Toto,
puis de I'étageére, elle décrocha un seau qu'elle alla remplir
d'eau claire et brillante au petif ruisseau. Toto partif en
couran’, japper apreé:- les oiseaux perchés sur les arbre=. En
allan® a sa recherche, Doroté= aperguf, pendant au
branche<, des fruit= délicieux ; elle en cueillit guelques-uns,
se disan® que cela fe- rait l'affaire pour son petit déjeuner.
Pui= elle retourna a la maison et, san= oublier Toto, se servi
un bon verre de cette eau frdiche et limpide, apré= quoi elle
com- menga ses préparatif< pour le voyage vers la Cité
d’Emeraude. Dorothé- navai q.'une robe de rechange ; par
chance, celle-ci était propre et se trouvaif accro- ché= sur
un porte-manteau a coté du lit. Elle était en guingan, a
carreaux bleus et blanc<, et si le bleu avaif quelqgie peu
passé a force d'étre lavé, elle était encore tré= mettable. La
fillette fit une grande toilette, passa la robe de guingan et
noua sur sa téte son béguin rose. Elle prit un petit panier
q.'elle remplit du pain du buffet et le recouvrit d'un torchon
bleu. Pui: elle regarda ses piecs : ses chaussure= étai

bien vieilles et bien usé-=. - Jamai- elles ne supporteront un
long voyage, Toto, dii- elle. Toto la fixa avec ses petii= yeu
hoirs en remuant la queu=, pour montrer qu'il

avai® compris. Au méme instant, Dorothé= apercu’ sur la
table les souliers d'ar- gen' qui avaizn' appartenu a la

DysLand.fr 17


https://dysland.fr/

Sorciere de I'Es®. - Pourvu qu'il= m'aillent I dit-elle a Toto.
C'es' juste ce qu'il fau' pour faire une longue promenade, car
il doivent €tre inusable:. Elle enleva ses vieilles chaussure
de cuir et essaya les souliers d'argent : on el dit qu/il

avaicnt été fait< pour elle. Enfin elle prit son panier. - En
route, Toto, dit-elle, nous partons pour la Cité d’Emeraude
demander au granc Oz com- ment retourner au Kansa-. Elle
ferma la porte a double tour et mit précieusement la clé

dans la poche de sa robe. Et c'es’ ainsi q.'en compagni- de
Toto, trottinant sagemen' derriere elle, elle commenga son
voyage. Il y avai' plusieurs routes non loin de la, mai- elle eu
vite fait de trouver celle qui était pavé- de brigies jaune:.
Peu apres ; elle cheminait d'un pas alerte en direction de la
Cité dEmeraude, tan- di q.e ses souliers d'arge

cliguetaient joyeusemen' sur les durs pavés jaune: de la
chausséc. Le soleil brillait fort, les oiseaux chantai
gentimen’ et notre Do- rothéc ne se sentaif pas tro
désemparéc, pour une petite fille arrachée subite- ment a
son pay: et largué- au milieu d'une contré= étrangeére. Au fur
et a mesure q.'elle avangaif, la beauté du pay= I'étonnaif. De
chaque coté de la route, des bar- riere= fraichemen

peintes, d'un bleu délica’, entouraiznt des champs qui regor-
geaicnt de céréale: et de légumes. Visiblemen?, les
Muntchkinz étaicn' de bon= fermiers, capable= de produire
d'abondantes récoltes. Parfois, lorsq.'elle passait devan' une
maison, les gens sortaicnt pour la regarder et lui faire une
grande révé- rence ; car tous savaicn' q.e, grace a elle, la
Méchante Sorciere avait été anéantic et il< avaiznt recouvré
la liberté. Les demeure= des Muntchkinz avaicn' un aspect
étrange : toutes étaicnt rondes, coiffé=s d'un gro= dome en
guise de toif, et peintes en bleu, car le bleu étaitf la couleur
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préféré-, dan: ce pay: de I'Est. Ver: le soir, comme
Dorothéc se ressentait de la fatigue de sa longue promenade
et commen- ¢ait a se demander ou elle passerait la nuit, elle
arriva devan' une maison un peu plus grande que les autre=.
De nombreux couples dansai=n' sur le gazon. Cing peti
musiciens jouai=nt du crincrin aussi for' que possible, et les
gen: étaicn' occupés a rire et a chanter, tandi= que, non loin
de la, se dressai' une grande table chargé- de fruifs, de
noix, de tartes et de gateau~ savoureux et de bien d'autre
délice=. Les gen= accueillirent Dorothé= aimablemen' et
l'invitérent a souper et passer la nuit en leur compagnic ; il
faul dire que c'était la demeure d'un des plus riche
Muntchkinz de touf le pay= et il avaif convié ses ami= pour
célébrer leur délivrance du jous de la Méchante Sorciére.
Dorothé= avala un copieux souper et fuf servic par le riche
Muntchkin en personne ; il s‘appelait Bogq. Pui= elle s'assit sur
un canapé et regarda les gen= danser. Boq remarq.a ses
souliers d'argent. - Vous devez tre une grande
enchanteresse, dit-il. - Pourquoi ? demanda la fillette.

- Parce que vous portez des souliers d'argen’ et q.e vou
avez tué la Méchante Sor-

ciere. Ce n'est pas tou' : votre robe a des carreau~ blancs ;
or, seules les sorciere= et les enchanteresse= porten du
blanc. - Ma robe a aussi des carreaux bleus, di

Dorothé= en défroissant sa robe. - C'est gentil a vous de
porter ¢a, dit Boq. Le bleu es' la couleur des Muntchkinz et
le blanc, celle des sorciéres : c'es' la preuve pour nhous qlie
vous etes une sorciere amic. Dorothé= ne trouvai' rien a
répondre ; tou’ le monde semblai’ la prendre pour une
sorciére, mais elle savait pertinem- ment qu'elle n'étai
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q.'une petite fille comme les autre=, arrivé= dans une
étrange contrée par le hasard d'un cyclone. Quand elle fu
lasse de regarder les danseur=, Boq la fit entrer chez lui et
lui donna une chambre avec un joli petit lit. Les draps étai
de toile bleuc et Dorothéc y dormit jusqu'au matin d'un
profond sommeil, avec Toto roulé en boule sur le tapi= bleu,
a coté d'elle. Elle avala un copieux dé- jeuner et remarqua un
amour de bébé Muntchkin qui jouait avec Toto, lui tiran' la
q.eu-, poussan’ des cris et riant, ce qui amusait beaucou
Dorothéc. Pour tout le monde, Toto était une béte curieuse,
car personne n‘avai’ jamais vu de chien au- paravant. - Es’-
ce loin, la Cité d'Emeraude ? fit-elle. - Je ne sai pas,
répondi’ Bog gravement, car je n'y suis jamai= allé. Les gen
préferent éviter Oz, sauf s'ils ont affaire a lui. Mais c'es
loin d'ici et cela vous prendra des jour: et des jour:. Notre
pay: esf riche et agréable ; par contre, il vous faudra
traverser des endroif= inospi- taliers et dangereux, avan
d'arriver au terme de votre voyage. Voila qui inquiétait un
peu Dorothéz, maic seul Oz le Granc pouvai' l'aider a
retourner au Kansa: ; s'armant de courage, elle résolut donc
de ne pa: rebrousser chemin. Elle fit ses adieux a ses ami
et reprit la route de brigues jaune:. Au bou' de quelgie
lieu==, elle s'arréta pour se reposer, grimpa sur une barriere
en bordure de la route, et s'assit. Un gran< champ de blé
s'étendait de I'autre coté de la cloture ; non loin de 14, elle
apergu’ un épouvanTaiI, q.'on avait perché au bout d'un pieu
pour éloigner les oiseaux du blé mir. Le menton dan< la main,
Dorothé= examinai® pensivemen I'épouvan‘rail. Un petif sac
bourré de paille lui servait de téte, sur leq.el on avai' pein
des yeu, un nez, une bouche, pour lui faire un visage. Un
vieux chapeau pointu et bleu, ayan' appartenu a quelque
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Muntchkin, était juché sur son crdne ; le reste du
personnage consistai® en un costume usé, d'un bleu délavé, et
pareille- ment empaillé. Aux piecs, on lui avait mi= des

bottes d rever: bleus, comme cha- cun en portait dan= le
pay=. Un pieu piq.é dan= son do= maintenai’ ce mannequin au-
dessus des épic. Comme Dorothé= dévisageai' gravemen
I'étrange face peinte de I'épouvanTaiI, elle eut la surprise de
le voir cligner lentement de l'oeil dan= sa direction. Tou
d'abord, elle crut s'@tre trompéc : au Kansas aucun
épouvan‘rail ne cligne de l'oeil ; mai= voila q.e le mannequin lui
adressai’ un signe amical de la téte. Elle descendi' alor: de
la barriére et s'‘approcha, tandi= que Toto courait au- four
du pieu en aboyant. - Bonne journé-, di I’épouvan‘rail d'une
voix plutd’ en- roués. - Vous avez parlé ? demanda la
fillette, trés étonné-. - San< doute, répondit I'Epouvantail ;
commen' allez-vous ? - Assez bien, merci, répliqua polimen
Do- rothée ; et vous ? - Ca ne va pas fort, di I'épouvan‘rail
en souriant, car c'es’ bien ennuyeux d'étre Ia, perché nuit et
jour, a effrayer les corbeaux. - Vous ne pouvez

pa: descendre ? - Non, ce pieu est enfoncé dan: mon do=. Si
vous vouliez bien me I'Gter, je vous en serais fré
reconnaissant. Dorothé- se hissa jusqu'aux deux bras et
enleva le mannequin, qui, bourré de paille, ne pesait pa

lourd. - Merci beaucoun, di I'épouvan’rail, une fois posé a
terre. Je me sen= un autre homme. Dorothéc était tre
intrigué- ; un homme en paille qui parlait, qui s'inclinait et lui
emboitait le pas, tout cela lui paraissait plut6’ bizarre. - Qui
&tes-vous ? demanda I'Epouvantail en béillant, aprés s'étre
étiré, et ol allez-vous ? - Mon nom est Do- rothé-, dit la
fillette, et je me rend: ala Cité d'Emeraude pour demander
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a Oz le Granc de me renvoyer au Kansas. - Ot es' la Cité
d’Emeraude ? questionnai- il, et qui est Oz ? - Comment,
vous he savez pa: ? répliquat- elle, surprise. - Bien siir que
non, je ne sais rien du fout. Voyez-vous, je suic empaillé. Je
n'ai donc pa: de cervelle, répondit-il tristement. - Oh, di
Dorothéc, j'en suis navrée pour vous. - Pensez-vous,
demanda-t-il, que si j'allai= avec vous a la Cité d'émer'aude,
Oz me donnerai’ un peu de cervelle ? - Je ne peux pas vou
I'assurer, fit-elle, mais vous pouvez toujours m'accompagner.
Si Oz refuse de vous donner de la cervelle, vous n'en serez
pas plus mal pour autant. - C'es’ juste, di I'épouvan’rail.
Voyez-vous, ajouta-t-il sur le ton de la confidence, ¢a he me
dérange pa- d'avoir les jambes, les bra:- et le cor

empaillé=, au contraire : on ne risq.e pas de me faire du mal.
Si on me marche sur les orteil= ou g.'on m'enfonce une
épingle, ¢a n'a aucune im- portance, puisq.e je ne sens rien.
Mai< je ne veux pas qu'on me traite de sot, et si ma téte, au
lieu d'avoir une cervelle comme la votre, reste bourré- de
paille, com- men apprendrai- je jamais quelqie chose ? - Je
vous comprencs, dit la petite fille qui était vraiment désolé
pour lui. Si vous voulez venir avec moi, je demanderai a Oz
de faire pour vous tou' ce qui sera en son pouvoir. - Merci,
répondif-il avec re- connaissance. Il regagnéren’ la route,
Dorothéc l'aidant a franchir la barriere, et prirent le chemin
de brig.e: jaunes qui menait a la Cité d'Emeraude. Toto, au
dé- but, n'apprécia guére le nouveau venu. Il grognait en le
reniflant comme si un nic de ra‘< avai' logé dan= sa paille. -
Ne faites pas attention a Toto, dit Dorothé= a son nouvel
ami, il ne mord jamais. - Oh, je n'ai pas peur, répligua
l'épouvan‘rail, il ne peut pas faire de mal a ma paille. Je vou
en pric, laissez-moi porter votre panier. Ce ne sera pa: une
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corvée pour moi, car j'ignore la fatigue. Je vais vous confier
un secret, ajoutaf- il, fout en marchan® ; il n'y a qi'une chose
au monde qui me fasse peur. - Qu'est-ce que c'es’ ? demanda
Dorothéc. Le fermier Muntchkin qui vous a fabrigué ? - Non,
répondi l'épouvan‘rail ; C'es’ une allumette enflammé-,
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CHAPITRE 4 A TRAVERS LA FORET

Au bou' de quelqgues heures, la marche se fit plus difficile ;
a cet endroif, la route devenai' inégale et l'épouvan‘rail
trébuchait a chaque pas ; en effet, les briques jaunes,

tant6’ casséc <, tanto’ manquantes, avai laissé des trous ;
Toto les fran- chissait d'un bond ; Dorothéz, elle, les
contournai’. Mai I'épouvan’rail, qui n‘avai® pas de cervelle,
marchait droit devant lui, se prenai' les piecs dan= les trou
et tombait de tout son long sur les pavés dur:. Il ne se
faisait jamais mal, cepen- dan' ; Dorothé= n'arrétait pas de
le ramasser et de le remettre sur ses piecs et, a chaqie
fois, il repartait en riant joyeusemen' de son infortune. A
présent, les fermes n'étaicn’ plus aussi bien tenuc=. Les
maison: et les arbre= fruitiers se fai- sain1 rare= et plus il
avangaicnt, plus cette contrée devenait lugubre et déserte.
A midi, il= s'assirent au borc de la route pré= d'un peti
ruisseau ; Dorothé= ou- vrif son panier et en sortit un peu de
pain. Elle en of frit un morceau a I'épouvan- tail, mais il le
refusa. - Je n'ai jamai= faim, dit-il ; heureusement pour moi,
car ma bouche es' seulemen’ peinte, et si j'y pergais un ftrou
pour manger, la paille don' je suis bourré s'en échapperait,
ce qui gaterai’ la forme de ma téte. Dorothéc vit tout de
suite que c'était vrai ; elle se contenta donc d'acquiescer d'un
sighe de téte et continua a manger son pain. - Parlez-moi de
vous et du pay= d'oli vous venez, dit 'Epouvantail, guand elle
eu’ fini son repa-. Elle lui décrivit donc le Kansa=, commen
tout était gric la-bas et commen' le cyclone l'avait amené
jusgu'a cet étrange pay: d'Oz. L'épouvan‘rail lui prétait une
oreille attentive et dit : - Je n'ar- rive pas a comprendre
pourquoi vous désirez quitter ce beau pays, pour retourner
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dans cet endroi sec et gric que vous appelez le Kansa:-. -
C'es' parce qie vous n'avez pas de cervelle, répondit la
fillette. Peu importe si, chez nous, c'es’ gri= et lugubre, nou
qui sommes fait= de chair et de sang préféron= ce séjour a
toute autre contréc, flif-elle la plus belle. Il n'y a rien de tel
g.e son pay-. L'épouvan- tail soupira. - Bien siir, je ne peu

pas comprendre cela, dit-il. Si vos tétes étaicnt bourréz: de
paille, comme la mienne, san= doute préféreriez-vous vivre
dan= de beaux endroit= et alor: le Kansas serai
completement dépeuplé. C'es' heureux pour le Kansa: que
vous ayez de la cervelle. - Vous me racontez une histoire,
pen- dan' qu'on se repose un peu ? demanda l'enfan.
L'épouvan‘rail lui langa un regard plein de reproche et
répondif : - Ma vic a été si courte g.e je ne sai= vraimen
rien. J'ai été fabriqué pas plus tard qu'avant-hier. J'ignore’
totalemen' ce qui es’ arrivé dan: le monde avan'® moi. Par
chance, quanc le fermier a fabriqué ma téte, il a commencé
par peindre mes oreilles et jai pu suivre ce qui se passait. Il
y avai' avec lui un autre Muntchkin et la premiére chose que
j'aic entenduz, ce fu' le fermier qui lui disait : - Que pense:-
tu de ces oreille: ? - Elles ne son' pas droite=, répondi
I'autre. - Aucune importance, dit le fermier, ce son' quan
méme des oreilles (ce qui, dans un sens, était vrai).
Maintenant, je vais lui dessiner les yeux. Il peigni

alors mon oeil droif et, dé= q.'il eut fini, je me retrouvai en
train de le regarder, lui et tou' ce qui m'entourait, avec
curiosité, car c'était mon premier coup d'oeil sur le monde. -
Cet oeil est assez réussi, fit remarquer le Muntchkin en
regardan’ peindre le fermier ; le bleu es’ juste la couleur
qu'il faut pour les yeux. - J'ai envic de faire le gauche un peu
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plus grand, dit l'autre. Et quanc le deuxieme oeil fu' ter-
miné, j'y voyais beaucoup mieux. Puis il me dessina le nez et
la bouche, mai= je ne dis rien car je ne savais pa: encore a
quoi servai® une bouche. Cela m'‘amusai’ de les regarder
fagonner mon corp <, mes bras et mes jambe: ; quanc enfin

il at- tachérent ma téte, je me sentis tres fier, car je
croyais alors €tre un homme fou' aussi convenable q.e les
autres. - Ce gaillarc aura vite fait d'effrayer les corbeau,
dit le fermier ; on jurerait un homme. - Mais c'es’ un homme,
dit l'autre. J'étais tout a fait d'accord avec lui. Le fermier
m'emporta sous son bra: jusq.'au champ de blé et m'installa
sur un grand pieu, a l'endroit ot vous m'avez trouvé. Il s'en
alla aussito apre= avec son ami, me laissan’ seul. Je n‘aimai
pas etre abandonné de la sorte ; j'essayai donc de leur courir
apre:, malheureusemen’, mes piecs ne touchai=n pas le sol
et je fus obligé de rester tou' seul sur mon pieu. C'était un
bien triste sort, car je ne pouvais penser a rien, puisq.e je
venais tou’ justement d'@tre fait. Corbeau~ et oiseau

venaicn1 en bandes dan: le champ de blé, mais s'enfuyaicn’ a
ma vu= en me prenan’ pour un Muntchkin ; cela me faisai
plaisir, j'avai= I'impression d'étre quelq.'un d'important. A
plusieurs reprises, un vieux corbeau passa pre= de moi ;
m'ayant examiné sur toute: les coutures, il finit par se
percher sur mon épaule en me disan' : « Si ce fermier croi
me tromper, il s’y prenc comme un balai. N'importe quel
corbeau de bon sen= verrait bien gie tu n'es qu'un mannequin
bourré de paille. »Puis il sauta a mes piec's et picora fou' son
solll. Voyan' que je ne lui faisai= aucun mal, les autre

oiseaux vinren' a leur tour se gorger de blé, si bien q.'en peu
de temp<, je fus entouré de leurs nuécs. J'en fus attristé ;
somme toute, je ne faisais pas un si bon épouvan‘rail ; mai< le
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vieux corbeau me consola : « Si seulemen® tu avai= un peu de
cervelle dan= la téte, tu vaudrai= bien les autre= homme:=, et
peu-2tre mieux que certain: d'entre eux. La cervelle est le
seul bien digne de ce nom, en ce monde, qie I'on soif homme
ou corbeau. »Pui= les corbeaux s'envolerent ; je réfléchi

alors a la question, et ré- solus de me procurer de la cervelle
par tous les moyens. Par bonheur, vous étes passé= par la et
m'avez arraché a mon pieu : or, d'apré- ce q.e vous dites, Oz
le Granc me donnera certainement de la cervelle de= notre
arrivé- a la Cité d'Eme- raude. - Je le sou aite, di

Dorothéc, trés sérieusement, vous semblez en mourir
d'envic. - A qui le dite=-vous | répligua I'épouvan‘rail. Ces
tellement désagréable de savoir qi'on est un sot. - Eh bien,
dit la fillette, parton=. Et elle tendif le panier a I'épouvanTail.
IT n'y avai' plus de barrieres au bord de la route a présent,
et le pays était rude et inculte. En fin d'apré=-midi, il
atteignirent une grande forét, les arbre= en étaicnt si gro
et si rapprochés qu'ils formaizn' une volite au-dessus de

la route de briques jaune:. Il faisaif tré= sombre, car les
branches empéchaicnt le jour de percer ; mais nos voyageur
persévéreren’ et s'enfoncerent dans la forét. - Si cette
route y entre, elle doi® aussi en sortir, di l’épouvan‘rail, et
comme la Cité d'Emeraude se trouve d l'autre extrémité,
nous devons la suivre jusq.'au bout. - N'importe qui pourrai
en dire autant, dit Dorothéc. - Certes, et c'es pourquoi je le
di<, répliqua l'épouvan‘rail. S'il avait fallu de la cervelle pour
trouver ¢a, je ne l'aurais jamais dit. Au bouf d'une heure
environ, la lumiére fif place a la nuit et il< se retrouvere
trébuchant dan= l'obscurité. Si Dorothé= n'y voyait rien du
tout, ce n'était pas le cas de Toto - certain: chiens y voi
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tré= bien dan le noir - ni de I'Epouvantail qui affirmait y voir
comme en plein jour. Elle lui prit donc le bra= et put ainsi
poursuivre sa route sans encombre. - Si vou: apercevez une
maison ou un q.elconqgie endroif ol nous pourrion= passer la
nuit, dit-elle, dite=-le moi ; car ce n'es® pas commode du tou
de marcher dans le noir. L'épouvan‘rail ne tarda pas a
s'arréter. - J'apergoic une petite chaumiere sur notre
droite, dif-il, faite de rondin: et de branche:. Ony va? - O
oui | répondif I'enfant. Je n'en peux plus. L'épouvan‘rail lui
fraya donc un chemin a travers les arbre= jusqu'a la
chaumiere ; en entrant, Dorothé= remarqua un lit de feuille
séché-= dans un coin. Elle s'al- longea aussito’ et, avec Toto
a ses coté:, sombra dan= un profond sommeil. Quan' a
I'F:pouvan’rail, insensible a la fatigue, il resta debou' dan
I'autre coin et attendit patiemmen’ jusqi'au matin.
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CHAPITRE 5 LA DELIVRANCE DU
BUCHERON-EN-FER-BLANC

Quand Dorothéc se réveilla, le soleil brillait a travers les
arbre= et Toto, depui= un bon moment, était occupé a
chasser les oiseaux autour d'elle. L'épouvan‘rail étai

toujours la, debout, qui 'attendait patiemment dan= son coin.
- Nous devons aller chercher de I'eau, lui dit-elle. - Pourqtoi
voulez-vous de l'eau ? demanda- il, étonné. - Pour me
nettoyer la figure de la poussiére de la route, et aussi pour
boire, sinon je vaic m'étrangler avec le pain sec. - Cela ne
doi* pas &tre tré: pratique d'étre de chair, dit I'Epouvantail
d'un ton pensif, car il vous fau® dormir, boire et man- ger.
Par contre, vous avez de la cervelle et cela vau' la peine de
supporter tous ces ennuis, pour pouvoir penser comme il

faui. Apres avoir quitté la chaumiere, il= marcheren au
milieu des arbre= et arrivéren’ jusq.'a une petite source
d'eau claire ; Dorothéc s'y désaltéra, se baigna et avala son
déjeuner. Elle constata qu'il ne restait pas beaucoup de pain
dan: le panier et la fillette savait gré a l'épou— vantail de ne
pas avoir a manger du tout, car il leur restaif tou' juste de
quoi tenir

la journé-, a elle et Toto. Apré:= avoir déjeuné, elle
s'‘apprétait a regagner la route pavé- de briques jaunes,
guanc un gémissement profonc, non loin de Iq, la fi
sursauter. - Qu'es’-ce que je vien: d'entendre ? demanda-t-
elle fimidemen. - Je n'en ai pa: la moindre idé=, répliqua
I'épouvam‘ail, mai= on peu’ foujours aller voir. Au méme
momen' parvin' a leurs oreilles un autre gémissement, qui
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sem- blait venir de derriére eux. Il se retournerent et
firent quelgues pas dans la foré® ; Dorothé= remarqua alor
dans un rayon de soleil quelg.e chose qui brillait entre les
arbres. Elle courut dan= cette direction et s'arréta net en
poussan’ un cri de sur- prise. L'un des gro= arbres étaif a
moitié coupé et juste a coté, tenant une hache en l'air, se
trouvait® un homme entiérement fait de ferblanc. Sa téte,
ses bra: et ses jambes étaicnt fixés a son corps par des
articulations, mai< il restait parfaitement immobile et
donnai' l'impression de ne pa= pouvoir bouger du four.
Dorothéc le regarda avec stupeur, I'épouvan‘rail fit de méme
; quant a Toto, il jappa nerveuse- men' et essaya de planter
ses den'fs dans les mollet: de fer-blanc, mai= ne réussit qu'a
se faire mal. - Vous avez gémi ? demanda Dorothéc. - Oui,
répondit I'momme. Vous avez bien entendu. Voila plus d'un an
gle je gémis, et personne jusqi'ici ne m'a entendu ou n'es
venu @ mon secours. - Est-ce gie je peux vous aider ?
s'enquit-elle doucement, émuc par la voix triste de I''omme.
- Allez chercher un bidon d'huile et huilez mes articulations,
répondif-il. Je ne peux faire aucun mou- vement, tellemen
elles son' rouillé== ; un bon graissage va me remettre
d'aplomb. Vous trouverez un bidon d'huile sur une étagere,
dans la chaumiere. Aussito’, Do- rothé- retourna d la
chaumiére en couran' et trouva le bidon d'huile ; puis elle
revint et demanda, inquiete : - Ou son' vos articulations ? -

uilez-moi d'abord le cou, répliq.a le Blicheron-en-fer-blanc.
Dorothés s'exécuta, et comme il €tait vraimen' tré= rouillg,
I'Epouvantail saisit la téte & deur main= et la fit bouger dou-
cemen’ dan: fous les sen= jusqu'a ce q.'elle remu= libremen
; 'homme put alors la tourner tout seul. - Huilez maintenan
les jointures de mes bra=, dit-il. Dorothé= les huila et
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l'épouvan‘rail les replia doucement jusqu'a ce qu'il= soi
entieremen’ débarrassé: de leur rouille et remis a neuf. Le
Blicheron-en-fer-blanc poussa un soupir de satisfaction ;
puic il baissa sa hache et I'appuya contre |'arbre. - Je me
sens beaucoup mieux, dit-il, je tiens cette hache en l'air
depui= ge j'ai commencé a rouiller, et je suic heureux de
pouvoir enfin la poser. Si vous voulez bien mainte- nan

uiler les articulations de mes jambe:, ce sera parfait. Il

uilerent donc ses jambe: jusqu'a ce q.'il puisse les remuer a
sa guise, et il les remercia mille foi= de I'avoir ainsi délivre,
car il donnai' l'impression d'étre quelqu'un de tres poli et de
tres reconnaissant. - J'aurai= fini mes jours dan: cette
position si vous n'étiez pas passés, dif-il ; vous m'avez donc
certainemen’ sauvé la vic. Par quel hasard éte=- vous venu
jusq'ici ? - Nous nous rendon: a la Cité d'Emeraude pour
rencontrer Oz le Grand, répondit-elle et nous avon: faif une

alte a votre chaumiére pour y passer la nuit. - Pourqtoi
devez-vous voir Oz ? demanda’- il. - Je veux qu'il me

ramene au Kansa: ; quant a I'épouvan‘rail, son désir, c'es
d'obtenir, grace a Oz, un peu de cervelle dan: la téte,
répliguat- elle. Le Blicheron-en-fer-blanc sembla un instan
perdu dan: ses réflexions. Pui= il dit : - A votre avis, Oz
pourraif-il me donner un coeur ? - Moi, je pense gie oui,
répondit Dorothéc ; s'il peut donner de la cervelle a
I'épouvan‘rail, il pourra aussi facilemen' vous donner un coeur.
- Tre: juste, répliqua le Blicheron-en-ferblanc. Si donc vou
me permettez de me joindre a votre groupe, moi aussi, je
vai< aller & la Cité d'Emeraude et demander & Oz de m'aider.
- Vous éte: le bienvenu parmi nous, dit aimablemen
I'Epouvantail. Et Dorothé ajouta q.'elle serait ravic d'avoir

DysLand.fr 31


https://dysland.fr/

sa compagnic. Le Blcheron-en-fer- blanc mit donc sa hache
sur son épaule et il= traverserent tous la foréf pour retrou-
ver la route pavéc de brigues jaunes. Le Blcheron-en-fer-
blanc avait demandé a Dorothé- de mettre le bidon d'huile
dans son panier. - Car, dif-il, si la pluiz me surprenc et que je
rouille encore, j'en aurai bien besoin. Le sor! avai® bien fai
les chose= en donnan' a leur groupe ce nouveau compagnon,

car peu apre: leur départ, il= arriverent a un endroit ou les
arbres et les branche=, inextricablemen: emmélés,
empéchaicn' les voyageurs d'avancer. Mais le Blicheron-

en-fer-blanc se mit au travail et, a I'aide de sa hache, il ne
tarda pa: a ouvrir un passage pour tou' le monde. Dorothéz,
en marchant, réfléchissait tellement qi'elle ne remar- q.a
pas qle l'épouvan‘rail était fombé dan= un trou et avai' roulé
jusqu'au bord du chemin. Il fu' obligé d'appeler la fillette a
son secours. - Pourguoi n'‘avez-vous pas contourné le trou ?
demanda le Blicheron-en-fer-blanc. - Je ne réfléchi= pa
assez, répligua joyeusemen I'épouvan'rail. J'ai la tete
bourré- de paille. - Oh | je vois, dit le Blcheron-en-fer-
blanc. Mai=, apré= tout, la cervelle n'est pas le bien le plu
précieux du monde. - En avez-vous ? questionna l'épouvan‘rail.
- Non, j'ai la téte entierement vide, répondi' le Blicheron ;
mai< j'ai eu jadis de la cervelle et aussi un coeur ; c'es
pourquoi, apres avoir essayé les deux, je préfere de
beaucoup avoir un coeur. - Pourquoi cela ? demanda
l'épouvan‘rail. - Je vais vous raconter mon histoire, et alor
vous comprendrez. Ainsi, pendant q.'il= cheminaiznt a tra-
vers la forét, le Blicheron-en-fer-blanc raconta I'histoire
suivante : - Je suis le fil= d'un blicheron qui abattaif des
arbre= dans la foré: et vendait du boi= pour vivre. En
grandissant, j'ai appric moi aussi le méme métier et, a la
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mor! de mon pere, je me sui occupé de ma vieille mere
jusqu'a la fin de sa vic. Puis je décidai de me marier, car je
ne voulais pas rester seul. « Il y avait parmi les jeunes Munt-
chkinz une fille tre= belle ; tres vite, je me mi< a l'aimer de
tou’ mon coeur. De son c6té, elle promit de m'épouser de
qle j'aurais gagné assez d'argen’ pour lui construire une plu
belle maison ; je m'attelai donc au travail comme jamais je ne
I'avai= fait. Mais cette fille vivait avec une vieille femme, et
celle-ci ne voulai® pas entendre parler mariage ; elle étai
tellemen' paresseuse qi'elle voulait gue la fille reste chez
elle pour lui faire la cuisine et le ménage. La vieille femme
alla donc trouver la Méchante Sorciére de I'Est et lui promi
deux mouton: et une vache si

elle empéchai le mariage. Alor=, la Méchante Sorciere jeta
un sort a ma hache et, un jour que je travaillai= avec ardeur,
tan' j'avaic hate d'avoir ma nouvelle mai- son et ma femme, la
ache glissa soudain et me coupa la jambe gauche. « J'eu
d'abord l'impression d'un granc malteur, car un homme qui n'a
gu'une jambe ne peuf pas faire un bon biicheron. J'allai donc
trouver un ferblantier et lui de- mandai de me fabriquer une
jambe en fer-blanc. La jambe fonctionnait trés bien, une
foic que j'y fus habitué ; mais ce remede courrouga la
Méchante Sorciere de I'Es?, elle qui avait promi= a la vieille
femme que je n'épouserais pa: la jeune et joli= Muntchkin.
Je me remis a couper les arbre=, et de nouveau, ma hache
glissa et me coupa la jambe droite. Je retournai chez le
ferblantier qui me fabrig.a une autre jambe en fer-blanc.
Par la suite, la hache ensorcelé= me coupa les bra= I'un apre
I'autre, maic je ne me laissai pas décourager et les fi
remplacer par des bra: en fer-blanc. Alor: la méchante
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Sorciere fi' glisser ma hache, qui me coupa la téte et je cru
bien ma derniere heure arrivéc. Mais le ferblantier se
trouvait a passer par la et il me fit une nouvelle téte en
ferblanc. « Je croyais alors avoir triomphé de la Méchante
Sorciére et je travaillais plus for' que jamais ; mai
j'ignorai= a quel point mon ennemic était cruelle. Elle imagina
un nouveau stratageme pour tuer mon amour pour la jeune et
belle Muntchkin : derechef, ma hache glissa, me tra- versa le
corps et me coupa en deux. Cette fois encore, le ferblantier
vint a mon secours et me fabriqua un corps en fer-blanc ; il y
attacha mes bras, mes jambe: et ma téte en fer-blanc au
moyen d'articulations, qui me permiren’ ainsi de me déplacer
comme avan'. Mais "élas | je n'avai= plus de coeur et c'es
ainsi que je perdis tou® mon amour pour la jeune Muntchkin ;
cela m'était devenu bien égal de I'épouser ou non. Elle doi
abiter encore chez la vieille femme, avec I'espoir qie je
revienne la chercher. « J'étai= tres fier de mon corps,
tellement il brillait au soleil, et cela n'‘avaif pas d'importance
a présent si ma hache glissait, car elle ne pouvaif plus me
couper. Le seul danger était qie mes articulations se
rouillent ; mai= je gardai un bidon d'huile dans ma chaumiére
et je pri= soin de me huiler toutes les fois ol c'étai
nécessaire. Un jour, pourtant, j'oubliai de le faire et, au beau
milieu d'un orage, avan' que jaic eu le femps de penser au
danger, mes jointures avai=n' rouillé, et je restai planté
dan: les boi= jusq.'a ce que vous veniez a mon secours. Ce
fu' une épreuve terrible, mai=, depui= un an que je suis ici,
j'ai compri= qie ma vraic perte avait été celle de mon coeur.
Quand j'étais amoureux, j'étais I'homme le plus heureux du
monde ; mai= personne ne peu’ aimer s'il n'a un coeur ; c'es
pourq.oi je suis décidé a demander a Oz de m'en donner un.
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S'il accepte, j'irai retrouver la jeune Muntchkin pour
I'épouser. »Dorothéc et l'épouvan’rail avaicnt été tous les
deux vivemen' intéressé: par I'histoire du Blicheron- en-fer-
blanc, et il= comprenaic maintenant pourquoi il avai
tellemen' hate de se procurer un nouveau coeur. - Malgré
tout, di I'épouvanfail, moi, je demanderai de la cervelle au
lieu d'un coeur, car a quoi bon avoir un coeur quand on est un
so’ ? - Moi, je

prendrai le coeur, répliqua le Blicheron-en-fer-blanc, car la
cervelle ne renc pas heureux, et le boneur est le bien le
plus précieux du monde. Dorothéc ne disaif mo' ; cela
I'intriguait de savoir lequel de ses deux ami= avaif raison ;
mai= en fin de comnte, cela lui était plutor égal que le
Blicheron n'aif pas de cervelle ni I’épou- vantail de coeur, ou
que chacun voiz son voeu exaucé, pourvu qi.'elle retrouvar le
Kansa: et tante Em. Ce qui la tracassait le plus, c'était qu/'il
ne restait presque plus de pain ou tout juste de guoi faire un
dernier repa- pour elle et Toto. Certes ni le Blicheron ni
I'Epouvantail ne mangeai=n* jamais rien, mais elle n'était pa
en fer-blanc, encore moins en paille, et il lui fallait manger
pour vivre.
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CHAPITRE © : LE LION POLTRON

Pendan' tou' ce temp=, Dorothé- et ses compagnon= avai
cheminé a tra- ver: les bosquets touffus. La route étai
toujours pavée de brigues jaunes, mais elle: disparaissai
sous les branche: cassé-= et les feuilles mortes, ce qui ren-
dait la marche pénible. Les oiseau~ se faisai=n' rares a cet
endroit de la forét, car les oiseau~ recherchent les
clairieres inondé-= de soleil ; par contre, on enten- dai
parfoi= le grognement profonc de quelq e animal sauvage
caché parmi les arbre:. Cela faisait battre tre= for' le coeur
de la petite fille, car elle se demandait ce que c'était ; mai
Toto, lui, avait compris, il ne quittait pas Dorothée d'une se-
melle et n'osai® méme pas répondre en aboyan'. - Combien de
temp< allon=-nous mettre, demanda la fillette au Blcheron-
en-fer-blanc, pour sortir de la foréf ? - Je n'ai aucune idé-,
s'entendit-elle répondre, c'est la premiere fois que je vais a
la Cité d'Emeraude. Autrefois, mon pére avait fait le voyage,
dan= mon enfance, et il avait gardé le souvenir d'une longue
marche a travers un pay: dangereux, tou’ en reconnaissan
que la région était belle quanc on s'approchait de la cité ou
abite Oz. Mai= je ne crain: rien avec mon bidon d'huile et
on ne peu’ pa: faire mal a I'épouvanTail ; quan’ a vous, vou
portez au front la marque du baiser de la Bonne Sorciére,
qui vous protége de tou' danger. - Mai= Toto | dit la fillette
in- quiete, qu'est-ce qu'il a pour le protéger ? - C'est a nou
de le protéger s'il est en danger, répliqua le Blicheron-en-
fer-blanc. Comme il pronongait ces motfs, la fo- ré+ retenti
d'un formidable rugissement et l'instant d'apré=, un Lion
bondissaif sur la route. D'un coup de patte, il fit valser
'Epouvantail qui retomba de l'autre c8té du chemin, puis il
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donna au Biicheron-en-fer-blanc un coup de ses griffe
acérécs. Le Blcheron se retrouva par terre et resta étendu,
immobile, mai= a la grande surprise du Lion, le fer-blan
portait a peine une éraflure. Quan' au pe- tit Toto,
maintenant q.e I'ennemi était la, il/courut vers le Lion en
aboyant ; la

grosse béte s'apprétait a le mordre guand Dorothéc,
craignan' le pire pour Toto, et au mépri= du danger, se
précipita et, de toutes ses force=, donna une tape sur le
museau du Lion, en s'écriant : - Vous 0sez mordre Toto ! Vou
devriez avoir honte, une grosse béte comme vous, de mordre
un pauvre petit chien! - Je ne I'ai pas mordu, dif le Lion en
se frottan! le museau avec sa patte, la ot Dorothéc l'avai
tapé. - Non, mai= vous avez essayé, répliquat- elle. Vou
n'étes qu'un gro= poltron.

- Jesais, dit le Lion en baissan® la téte d'un air penaud,
vous ne m'apprenez rien. Mai= qu'y puis-je ? - Commen
voulez-vous que je le sache ? Quanc je pense que vous avez
frappé un homme empaillé comme le pauvre Epouvantail | - T
es! em- paillé ? demanda le Lion tou' surpri<, en la regardan
relever l'épouvan’rail et le remettre sur ses piecs, tandi
qu'elle le tapotait pour lui redonner forme. - Bien sir q./'il
es’ empaillé, rétorqua Dorothé-, encore sous le coup de la
colére. - Je comprencs maintenan' pourquoi il a roulé si
facilemen', remarqua le Lion. J'ai été étonné de le voir
tournoyer sur lui-méme. Et l'autre, il est empaillé aussi ? -
Non, dit Dorothéc, il est en fer-blanc. Et elle aida le
Blicheron a se remettre d'aplomb.

- Voila pourquoi j'ai failli me casser les griffes, dif le
Lion. Quand elle< ont crissé contre le fer-blanc, j'en ai eu la
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chair de poule. Et ce petit animal que vous aimez si
tendrement, qui est-ce ? - C'est Toto, mon chien, répondi
Dorothéc. - Est-il en fer-blanc ou empaillé ? demanda le
Lion. - Ni l'un ni 'autre. C'est un chien... eu... en chair, dit la
fillette. - Oh | guel curieux animal ; il me semble
remarquablement petit, a présent q.e je le regarde. Il fau
etre un poltron comme moi, pour oser s'attaq.er a une si
petite créature. - Pourquoi €te=-vous un poltron ? s'étonna
Do- rothé= en examinan' la grosse béte qui avai' bien la
taille d'un petit cheval. - C'est un mystere, répligua le Lion.
J'ai d{ nattre ainsi. Naturellement, tous les autre= animau
de la forét me croi courageu~, car le Lion - c'est bien
connu - es’ le Roi des Animaux. J'ai appri= par expérience
q.e si je rugis tres fort, tou' ce qui respire s'écarte de mon
chemin. J'ai toujours eu horriblement peur en présence des
ommes ; mai< il suffit que je rugisse pour qu'ils s'enfuicnt a
toutes jambe:. Si les éléphan'<, les tigre= et les ours
avaicn' essayé de m'attaquer, c'est moi qui me serais sauve,
tellement je suis poltron ; mais, au moindre de mes
rugissements, ils décampen’ tous, et naturellement, je ne les
retiens pac. - Cela n'est pas bien du tout. Le Roi des Animau
ne devrait pas €tre un poltron, di l'épouvan’rail. - Je sais,
répligua le Lion en essuyant du bou' de sa gieuz une larme
qui perlait. C'es' le drame de ma vic, et j'en suis tre
maleureu~. Mais au moindre danger, mon coeur se met a
battre tres fort. - Peut-etre avez-vous une maladic de
coeur, dit le Blicheron-en-fer-blanc, vou= devriez vou
réjouir, car cela prouve que vous avez un coeur. Je n'en ai
pas, moi ; je ne peux donc pas avoir de maladi= de coeur. - Si
je n‘avaic pas de coeur, réfléchit le Lion, je ne serais peut-
etre pas un poltron. - Avez-vous de la cervelle ? demanda
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I'Epouvantail. - Je l'espére. Je n'ai jamais cher- ché ale
savoir, répliqua le Lion. - Je vais voir Oz le Granc pour lui
demander de

m'en donner, fit remarquer I'épouvan‘rai |, car ma téte es
bourré- de paille. - Et moi, je vais lui demander de me
donner un coeur, dit le Blcheron. - Et moi, je vais lui
demander de me renvoyer avec Toto au Kansa:, ajouta
Dorothéc. - A votre avis, Oz pourrait-il me donner du
courage ? demanda le Lion Poltron. - Pourquoi pas, s'il peu
me donner de la cervelle, di I'épouvanTaiI. - Ou me donner un
coeur, di' le Blicheronen- fer-blanc. - Ou me renvoyer au
Kansas, dit Dorothéc. - Dan= ce cas, si vous n'y voyez pa
d'inconvénicnt, je vais vous accompagner, dif le Lion, car ma
vic est tou’ simplement insupportable si on ne me donne pa
un peu de courage. - Vous &tes vraimen' le bienvenu,
répondit Dorothéc, car vous allez nous protéger des autre
bétes sauvage:. Elle: doivent tre encore plus poltronne
que vous, si elles se laissent effrayer par vous aussi
facilemen®. - En effet, dif le Lion, mai= cela ne me rend pa
plus courageu~, et cela me désole d'étre un poltron. Une foi
de plus, notre petif groupe se remit en route ; le Lion faisai
d'imposantes en- jambé-: a c6té de Dorothéc. Au début,
Toto accepta mal ce nouveau compagnon ; il n‘arrivait pas a
oublier qu'il avait failli finir en marmelade entre les
puissante= mdchoires du Lion ; mais au bout d'un momen, ses
ressentiments se dissiperent et il= devinrent vite une paire
d'ami=. La journéc passa san: qu'une autre aventure vin
troubler la paix de leur voyage. A un moment donné,
toutefois, le Blcheron- en-ferblanc mit le piec sur un
scarabés qui cheminait sur la route, tuant ainsi la pauvre
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petite créature. Lui qui n‘aurait pas fait de mal a une
mouche, se sentit tres malheureux ; et tout en marchant, il
versai' des larme= de regret. Ses larmes ruis- selere
lentemen’ sur son visage, roulérent jusqu'aux ressorfs de
ses machoires, qui en rouillerent. Peu apres, Dorothé= lui
posa une question, et le Blicheron-en- fer-blanc ne répondi
pas : il ne pouvait plus desserrer les den'=. Ceci lui fit tre
peur ; il s'adressa par geste= a Dorothé= pour q.'elle le
secour{’, peine perdu-, car elle n'arrivait pas a le
comprendre. Le Lion aussi étai' intrigué : que se passai- il
donc ? Mai I'épouvan‘rail saisit le bidon d'huile dan= le panier
de Dorothéc et oignit les machoires du Blcheron ; l'instan
d'apres, il reparlait normalement. - Cela m'apprendra, dif-il, a
regarder ou je met: les pied=. Car s'il m'arrivait de tuer un
autre insecte, je ne pourraic retenir mes larmes, la rouille
me coincerai’ les machoire: et m'empécherait de parler. Pui
il poursuivit son chemin avec mainte précaution, les yeu

fixés sur la route, et de= qu'il voyai' la moindre petite
fourmi avangant péniblement, il 'enjambaif pour éviter de lui
faire du mal. Le Blicheron- en-fer-blanc savai' pertinemmen
qu'il n'avait pas de coeur, c'est pourquoi il pre- nait gran

soin de n'étre jamai= cruel ni méchant, a I'égard de qui que ce
soit. - Vous autres qui avez un coeur pour vous guider, di'-il,
vous ne risquez jamaic de faire du mal ; mai< moi, qui n'en ai
pas, je doi= etre trés prudent. Des qu'Oz m'aura donné un
coeur, naturellement, je n'aurai plus besoin de me surveiller
a chaque instant.

DysLand.fr 40


https://dysland.fr/

CHAPITRE 7 : EN ROUTE VERS LA CITE
D’EMER AUDE

Cette nuit-la, il leur fallut dormir a la belle étoile sous un
granc arbre dans la forét, car il n'y avait point de maison

aux alentours. L'arbre formait un toit touffu qui les
protégeai’ contre la rosé- ; le Blicheron-en-fer-blanc coupa
un gros ta: de bois et Dorothé= alluma un feu magnifique qui
lui réchauffa aussi le coeur. Toto et elle finirent ce qu/il leur
restail de pain et elle ignorait a présent de quoi le déjeuner
serai’ fait. - Si cela vous dit, fit le Lion, j'irai dans la foré
tuer un daim pour vous. Vous pouvez le rotir sur le feu car
vous, avec vos gol's bizarres, préférez la viande cuite ; cela
vou: fera un excellent déjeuner. - Ne faite= surtouf pa
cela, supplia le Blcheron-en-fer-blanc. Je sui= certain de
pleurer si vous tuez un pauvre daim et mes machoire= von

se remettre a rouiller. Mais le Lion s'enfonca dans la foré

et choisit son propre menu. Nul ne su® jamai= de quoi il ding,
car il se montra trés discret a ce sujet. Quant a
I'épouvanfail, il Trouva un arbre couver' de noisettes, et en
rempli’ le panier de Dorothé= ; ces provision: la mettai

pour un temp< a l'abri de la faim. Elle fut fouché- par les
attentions délicates de l'épouvan’rail, mai= la maladresse
avec laguelle ce malheureux cueillit les noisettes la fit bien
rire. Ses main= rembourré-= le rendai=n' si gauche et les
noisettes étaicnt si petites qu'il en laissait tomber la moitié
a c6té du panier. Mais il ne se pressait pas de le rem- plir,
car pendan’ ce temps, il restait a I'écart du feu, craignan
qu'une étincelle ne saute dan- sa paille et le transforme en
torche. Il se tenait donc a une bonne di=- tance des flamme
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et ne s'en rapprocha que pour recouvrir Dorothé- de feuille
seche: gquand elle s'allongea pour dormir. Bien au chaud, elle
dormif d'un pro- fonc sommeil jusqi'au matin. Quand il fi
jour, la fillette fit sa toilette dan= I'onde ridé= d'un peti
ruisseau, et biento', tou' le monde se mit en route en
direction de la Cité d'Emeraude. La journé- allait &tre
mouvementé- pour nos voyageurs. Au bout d'une heure
environ de marche, il= apercuren’ devant eux un granc fossé
qui coupai’ la route et partageait la foréf a perte de vue.
C'était un tres large fossé ; ils grimperent au bord et vire
qu'il était aussi trés profonc et tou' tapissé de grosse
roches déchiquetécs. Ses parois étaicnt si abruptes q/'il
était impossible d'y descendre. Un instant, il= crurent que
leur voyage allait s'arréter la. - Qu'allon=- nous faire ?
demanda Dorothé= au désespoir. - Je n'en ai pa: la moindre
idéz, dit le Blicheron-en-fer-blanc. Le Lion secoua sa
criniére en bataille, d'un air pensif. Mai I'Epouvantail dit : -
Nous= ne pouvons voler, c'es' slir : nous ne pouvons pas non
plus escalader les paroi= de ce gouffre. Par conséquent, si
nous ne pouvon: pas le franchir d'un bond, impossible d'aller
plus loin. - J'ai I'impression que je peux sauter pardessus, di
le Lion Poltron, apre= avoir bien mesuré la largeur du

regar<. - Nous voila sauvés, répondit 'Epouvantail, vou
pouvez hous porter tous sur votre dos, a tour de rdle. - Je
peux toujours essayer, di' le Lion. Qui veu’ com- mencer ? -
Moi, di I'épouvan’rail . si par hasarcd, vous n'arriviez pas a
franchir ce gouffre, Doroté= serait tué= ou le Blcheron-
en-fer-blanc iraif se fracasser sur les rocher=. Mai= avec
moi, cela n‘a pa= d'importance, car si je fombe, je ne risque
pa: de me faire mal. - Quan® a moi, j'ai ferriblemen’ peur de
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tomber, dif le Lion Pol- tron, mai= la seule chose a faire a
mon avi<, c'es’ d'essayer. Montez donc sur mon do= et
tenton: I'expérience. L'épouvan‘rail s'assit sur le do= du Lion ;
la grosse béte avanga jusqi'au bor< de |'abime et s'accroupit.
- Vous ne prenez pas votre élan pour sauter ? demanda
l'épouvan’rail. - Non, ce n'est pa= la fagon don' nous nous y
prenons, nous autres Lions, répligua-t-il. Alor:, se détendan
comme un ressort, il franchit les air= et atterrit sain et sauf
de l'autre coté. Tous furen' soulagés de voir l'aisance avec
laguelle il s'en était tiré ; apres avoir déposé I'épouvan‘rail, le
Lion refranchit le fossé d'un bonc. Dorothé= décida que
c'était maintenant son tour ; elle prit donc Toto dan= ses
bras et se hissa sur le do= du Lion, en s'agrippant d'une main
a sa criniere. L'instant d'apre=, elle eu' l'impression de voler
dan: les airs, et avan® méme qu'elle ait eu le temp= de dire
ouf, elle se retrouva saine et sauve de I'autre coté. Le Lion
revint une troisieme foi= pour chercher le Blicheron-en-
ferblanc ; puic il= s'assirent tous quelques instan'= pour
permettre a I'animal de se reposer ; car I'effort I'avai
essoufflé, et il haletait comme un gro= chien qui aurai® tro
couru. De ce bord-ci, la forét était dense ; elle semblai
sombre et sinistre. Une foi< le Lion reposé, il= repriren la
route de brig.es jaunes, et chacun, dans son for intérieur,
s'interrogeait en silence : parviendraicnt-il= un jour a
franchir ces boi< et reverraicni-ils jamaic le beau soleil ?
Pour ajouter a leur angoisse, il= entendirent biento des
bruits étrange: venan' des profondeurs de la forét, et dan
un mur- mure, le Lion leur confia que cette partic du pay
était habitée par les Kalida' <. - Qui son' les Kalidah= ?
demanda la fillette. - Ce sont des béte= monstrueuse: avec
des corps d'ours et des tétes de tigre-, expligua le Lion, et
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de leurs griffes longue= et acérécs, ils pourraicnt me
déchirer en deu~ aussi facilement que je pourrais tuer Toto.
J'ai horriblemen® peur des Kalidah=. - Comme je vou
comprencs, ré- pligua Dorothé- ; ces betes doivent tre
effrayantes. Le Lion s'apprétait a répondre quanc soudain il
s'‘arréterent : un autre gouffre leur coupai' la route ; mai
cette fois, il était trop large et trop profond, et le Lion
comprit aussito® qu'il ne pourrait pas le franchir en sautant.
Il= s'assirent donc pour chercher une solution et, apre= miire
réflexion, l'épouvanTail dit : - Voici un grand arbre, la tou
pres du fossé. Si le Blicheron peut |'abattre et le faire
tomber de l'autre coté, il nous es' possible de le franchir
facilement. - Ca, c'es’ une idé= géniale, dif le Lion. Ma
parole, c'es’ a croire que vous avez dans la téte de la
cervelle, et non de la paille. Le Biicheron se mi' a l'oeuvre
sur-le-champ, et sa hache aiguisé= tailla dans le tronc a
toute volé- ; puis le Lion s'arc-bouta avec ses grosse: patte
de devan' contre |'arbre, et poussa de

toute sa force : alors, lentemen®, le granc arbre bascula et
s'abattit avec fracas en travers du fossé. Il: commencai
seulement a franchir ce pont improvisé lor:- q.'un
groghement’ hargneux leur fit lever les yeux ; comble
d'horreur, accouran' vers eux, il< aperguren’ deux énorme
bétes aux corps d'ours et aux téte: de tigre-.

- Les Kalidah= ! dit le Lion Poltron en se mettant a
trembler. - Vite | cria I'épouvan- tail, fraverson=. Dorothé
passa donc la premiere, en tenant Toto dans ses bras ; pui
ce fut au tour du Blicheron, suivi bientot de I'épouvan‘rail. Le
Lion, malgré sa frayeur certaine, se retourna face au

Kalidah= ; il poussa un rugissement si ter- rible que Dorothé
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se mit acrier et que l'épouvan‘rail en tomba a la renverse ;
meéme les monstre: féroces s'arrétérent, pétrifié=. Mais il
étaicnt plus gro= que le Lion ; en outre ils étaicnt deux, alor
qU'il ne faisait gu'un a lui tou' seul : rassurés, les Kalidah= se
lanceren' a sa poursuite. Le Lion franchit le tronc, et se
retourna pour voir ce qu'ils allaient faire. San= perdre une
seconde, les béte= féroce= enta- mai déja la traverséc.
Le Lion dit a Dorothé= : - Nous somme: perdus, ils von
slirement nous mettre en pieces de leurs griffes acéré

Mai: restez juste derriere moi, je vaic lutter avec eu
jusqu'a mon dernier souffle. - J'ai une idé-, cria I'épou-
vantail. J'ai bien réfléchi : voila ce q'il fau' faire. Il
demanda au Blicheron de tran- cher I'extrémité de l'arbre
qui reposait de ce coté du fossé. L'-lomme-en-fer-blan
passa aussito’ a l'action, et au moment ot les deux Kalida
allai achever leur traverséc-, I'arbre croula au fond du
gouffre dan= un granc craquement, empor- tant avec lui ces
monstre= hideux qui s'écraséren’ sur les rochers=. - Eh bien,
dit le Lion Poltron en poussant un long soupir de soulagement,
notre derniére heure n'est pas encore arrivéc et j'en sui
bien conten’, ce doit &tre bien génant d'étre mort. Ces
créatures m'ont fait terriblement peur : mon coeur en
palpite encore. - Ah, dit tristement le Blicheron-en-ferblanc,
comme j'aimerais avoir un coeur qui palpite. Aprés cette
aventure, nos voyageurs avaicnt plus que jamais envic de sor-
tir de la foré: et il= marchai trop vite pour Dorothéc qui,
fatigué=, dut monter sur le do= du Lion. A leur grande joiz,
les arbres= se faisai=nt plus rares et, au cour: de l'apré:-
midi, il= débouchéren' sur une large riviere aux eau

rapides. De I'autre c6té de l'eau, il apercevaicnt la route
pavé- de brigies jaune: serpentant a tra- vers un pay: de
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belles prairic=, parseméc= de fleurs éclatantes : des deu
cotés, la route était bordé- d'arbre= chargé: de frui
délicieu~. Ce spectacle les enchanta.

- Comment allon=-nous franchir cette riviere ? demanda
Dorothéc. - Ce n'est pa

difficile, répliqua 'Epouvantail. Le Blicheron n'a q.'a nou
construire un radeau, nous pourrons ainsi flotter jusqu'a
I'autre rive. Le Blicheron prit donc sa hache et se mit a
abattre de petit= arbre= pour fabriquer un radeau ; pendan
qu'il était oc- cupé a cette tdche, l'épouvan‘rail découvrit sur
le borc! de la riviéere un arbre cou- verf de beaux fruii:. Ce
fuf une aubaine pour Dorothé= qui, de toute la journée,
n‘avait mangé q.e des noisettes et put se régaler de frui
mdrs. Mais cela prenc du temp= de faire un radeau, méme
quand on est un Blcheron laborieux et infa-

tigable, et quanc la nuit vint, I'ouvrage n'était pas terminé.
Il= chercherent donc un endroit douillet sous les arbre
pour y dormir jusq.'au matin ; Dorothéc vit en réve la Cité
d'Emeraude et Oz le bon Magicien, qui la renverrait biento
chez elle.
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CHAPITRE 8 : LA PRAIRIE DES PAVOTS
MALEFIQUES

Notre petit groupe de voyageurs: se réveilla le lendemain
matin, ragaillardi et plein d'espoir ; et grdce aux péche: et
aux prunes q.'of frai les arbre= au bord de la riviére,
Dorothé= déjeuna comme une princesse. Il= avaicn' laissé
derriére eux la sombre foré: qu'il= avaicnt réussi a
traverser san= encombre, méme si, souvent, il= avaizn® connu
le découragement ; par contre, s'étendait maintenant, devan
eux, un pays charmant et inondé de soleil, q.i semblai’ les
inviter a se rendre & la Cité d'Emeraude. Mai pour l'instant,
la large riviere les séparait de ce beau pay: ; le radeau étai
presque achevé, le Blicheron coupa encore quelgues rondins,
les fixa a I'aide de chevilles en bois, et il= purent repartir.
Dorothéc s'assit au milieu du radeau, tenant Toto dan- ses
bra=. Le Lion Poltron, en montant sur le radeau, le fi
basculer dangereusement, car il était gro= et lourd ; mai
l'épouvan’rail et le Blicheron-en-fer-blanc s'installérent a
I'autre bout pour faire contrepoics et, au moyen de longue
perches, il firent avancer le radeau. Tou' alla tre= bien au
dé- but ; mai<, au beau milieu de la riviere, le couran’ rapide
les entrdina ver: l'aval, les éloignant de plu= en plus de la
route pavéc de brigues jaunes ; et les longues perches, a cet
endroit, n'atteignaicnt plus le fond de la riviéere. - C'es
ennuyeux, dit le Blicheron-en-ferblanc, car si nous ne
pouvons pa: toucher la rive, hous serons entrainés jusq.'au
pay: de la Méchante Sorciere de |'Oues?, qui nou
ensorcellera pour faire de nous ses esclave=. - Et moi, je
n‘aurai pa: de cervelle, di I'épouvan— tail. - Et moi, je n'aurai

DysLand.fr a7


https://dysland.fr/

pa: de courage, di' le Lion Poltron. - Ef moi, je n'aurai pa: de
coeur, di' le Blicheron-en-fer-blanc. - Et moi, je ne
retournerai jamai= au Kansas, fit Dorothéc. - Il fau
absolumen aller & la Cité d'Emeraude si nous le pou- vons,
poursuivi I'épouvan‘rail. Il appuya si for' sur sa longue
perche qi'elle resta enfoncé= dan- la vase, mai= avant q'''il

ait pu la retirer ou lacher prise, le radeau fu® emporté et le
pauvre épouvan‘rail resta accroché a la perche, au beau
milieu de la riviére. - Adieu, leur cria-t-il. Il= eure

beaucour de peine de I'abandonner ; en effet, le Blicheron-
en-fer-blanc se mit a pleurer, puis se souvenan' a femps q'/'il
risquait de rouiller, il sécha ses larme= sur le tablier de
Dorothé-. L'Epouvantail était dan< une facheuse posture. -
Je sui= encore plus a plaindre que lors de ma rencontre avec
Dorothéz, se disait-il. J'étais alors perché dans un champ de
blé ou, du moins, je pouvais faire semblant d'effrayer les
corbeaux ; mai= a quoi ser

un épouvan‘rail perché au milieu d'une riviere ? Je n'aurai
jamai= de cervelle, en fin de compte. Le radeau continuait sa
descente et le pauvre épouvan‘rail était déja loin derriere
eur, quand le Lion dit : - Il fau® absolument faire quelque
chose pour nous en sortir. Je croi< que je suic capable de
nager jusq.'a la rive en tirant le radeau apré= moi ; vou
n‘avez q.'a vous accrocher au bout de ma queuc. Il bondi
donc dans l'eau et le Blicheron-enfer- blanc empoigna sa
gueuc ; puis le Lion se mit @ nager de toute sa force vers la
berge. En dépit de sa forte taille, il devait fournir un gro
effort ; mai<, peu a peu, il réussit a les arracher au couran
et Dorothéc prit la longue perche du Blicheron et aida a
pousser le radeau vers: la terre. épuisé ,il= atteignire
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enfin la rive, et débargueren sur le beau gazon ver- doyan
; mais ils constatérent que le courant les avait charriés loin
de la route de brigies jaunes qui menait a la Cité
d'Emeraude. - Et maintenan , gu'allon=-nous faire ? demanda
le Blicheron-en-fer-blanc. Pendan' ce temp=, le Lion étendu
dans I'nerbe, se séchait au soleil. - Il nous fau® retrouver la
route colite gue colte, dit Dorothéc. - Le meilleur moyen es
de longer la riviere, fit remarquer le Lion. Apre= un momen
de repo:, Dorothé= reprit donc son panier et il

remontéren’ le long de la rive herbeuse pour rejoindre la
route dont le courant les avait détournés. Quel charman
pay=, plein de fleurs, d'arbre= fruitier: et de soleil radieu |
Sans la peine qU'ils éprouvaiznt pour le pauvre épouvan‘rail,
leur bonheur elit été par- fait. Ils se hataient ; Dorothé
s'arréta une foi: seulement pour cueillir une belle fleur ; au
bout d'un momen, le Blicheron-en-fer-blanc s'écria : -
Regardez ! Tous regardérent la riviere et apercurent F
épouvan‘rail juché sur sa perche au milieu de l'eau, l'air triste
et abandonné. - Que peut-on faire pour le sauver ? demanda
Do- rothéc. Le Lion et le Blicheron secouéren' tous les deu
la téte, il= ne trouvai rien. Ils s'assirent au borc de l'eau
et contemplaizn’ pensivemen’ I'Epouvantail, lorsque vin® &
passer une cigogne qui, les voyan', descendi' se poser pre
d'eux. - Qui ete=-vous et ol allez-vous ? demanda- elle. - Je
m'appelle Dorothé=, répon- dit la fillette, et voici mes amis,
le Blcheron-en-fer-blanc et le Lion Poltron ; nous nou
rendon: & la Cité d'Emeraude. - Ce n'es pas le bon chemin,
dit la Cigogne en tordant son long cou pour les examiner I'un
apre: l'autre. - Je le sais, répligia Do- rothé=, mais nou
avon: perdu l'épouvanTail et nous nous demandon= commen
le récupérer. - Ou es'-il ? demanda la Cigogne. - La-ba=, dan
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la riviere, répondit la fillette. - S'il n'était pas aussi gro: et
aussi lourd, je vous le rameénerais volon- tiers, fit remarg.er
la Cigogne. - Il est |éger comme une plume, dit Dorothé
avec empressement, car il est empaillé ; si vous pouvez nou
le rapporter, nous vous en seron= tres reconnaissants. - Je
vais foujour: essayer, dif la Cigogne, mai- si je le frouve
trop lourd, je serai obligés de le lacher dan: la riviere. Le
granc oiseau s'en- vola et arriva a lI'endroit ou |'épouvan’rail
était toujours accroché a sa perche. Puis, de ses grande
serres, la Cigogne saisi I'épouvanTail par le bra=, 'emporta
dan: les air: et le déposa sur la rive ot Dorothéc, le Lion et
le Blicheron-en-fer-blan

étaicnt assis. Quan l'épouvan’rail se retrouva au milieu de
ses ami=, de bonheur, il les serra tous dan= ses bra=, méme
le Lion et Toto ; et tandi= qu'il= se remettaicn' a cheminer,
notre rescapé tou' joyeux chantait « Tol-de-ri-de-oh | »a

chaqte pa-.
- J'ai bien cru que j'allais rester dan< la riviére pour
toujours, dit-il, mai= la brave Cigogne m'a sauvé, et si jamai

jlai de la cervelle, je la retrouverai pour lui témoi- gner ma
reconnaissance. - Vous plaisantez, dit la Cigogne qui les
suivai® en vo- lant. Cela me fai' plaisir d'aider les gen= dan
I'embarras. Mai= maintenant je doi< vous quitter, car mes
petits m'attendent au nic. Je vous soutaite de trouver la
Cité dEmeraude et j'espere qu'Oz vous aidera. - Merci,
répligua Dorothéc. La-dessus, la brave Cigogne s'envola et
disparu® rapidement. Chemin faisant, il écoutaicnt le chan
des oiseau~ aux plumage: rutilant= et regardaicnt les fleur
magnifiq.e= qui formai=nf un épai= tapi=. On voyai' de gro
bourgeon: jaune:, blanc<, bleu= et pourpre:, a coté de
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grosse: touffes de pavo'= écarlates, don' les couleurs écla-
tantes éblouissaicnt les yeux de Dorothéc. - Que c'est beau !
s'exclama la fillette en humant le parfum enivrant des
fleurs. - Vous avez san= doute raison, ajouta l'épouvan’rail.
Quand j'aurai de la cervelle, je les aimerai probablemen
davantage.

- Siseulemen' j'avais un coeur, je les adorerais, précisa
le Blicheron-en-fer-blanc.

- J'ai toujours beaucoup aimé les fleurs, dit le Lion. Elle
on' l'air si innocentes et si fragiles. Je n'en ai pas vu d'aussi
belles dan= la foré:. A mesure q'il= avangaiznt, les gro

pavo's écarlates devenaizn' de plus en plus nombreux, et les
autres fleurs se faisai=n' rare= ; bient6t, ce ne fu' plu
q.'une prairic de pavo'=. Or, c'es’ bien connu, lorsque ces
fleur= sont nombreuses, elles dégagen ' une senteur si puis-
sante q.'il suffit de la respirer pour s'endormir, et si l'on
n'éloigne pa- le dormeur, il ne se réveillera jamais plus. Mai
Dorothéc ignorait cela, et d'ailleurs commen' aurait-elle pu
les éviter, les pavo'= I'entouraicnt a perte de vue ; bientd
ses pau- piere: s'alourdirent et elle eut envic de s'asscoir et
de dormir. Mais le Blicheron- en-fer-blanc ne la laissa pa
faire. - Nous= devon= nous dépécher de rejoindre la route de
brigues jaune:s avan® la nuit, dit-il. L'épouvan’rail était du
méme avis. Il< continuerent donc a cheminer jusq.'a ce que
Dorothéc= n'en puisse plus. Ses yeux se fermaiznt malgré
elle, elle ne savait plus ou elle étaif et finit par s'endormir au
milieu des pavo'=. - Qu'allon=-nous faire ? demanda le
Blicheron- en-fer-blanc. - Si nous la laissons 1a, elle va
mourir, dit le Lion. L'odeur de ces fleurs es' en train de nou
tuer tous. J'arrive a peine moi-méme a maintenir mes yeu
ouveris, et le chien est déja endormi. En effet, Toto étai
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tombé a coté de sa petite mattresse. Mais I'odeur des fleur
ne génai' pa: I'Epouvantail ni le Blicheron-en-fer-blanc,
puisq.'ils n'‘étaicnt pas faits de chair. - Courez vite, di
I'épouvan‘rail au Lion, et éloignez-vous de= maintenant de ces
fleur: dangereuse=. Nous nous chargeron: de la peftite fille,
mais si vous devez vous endormir, on ne pourra pas vou
porter : vous €tes trop gro=. Le Lion se releva donc et bondi
aussi vite qu'il put. Il disparu® en un instan®. - Faison= une
chaise de no= main= pour la porter, di l'épouvan‘rail.

Il< ramasseérent Toto et le mirent sur les genoux de
Dorothéc ; il firent ensuite la chaise, leur= mains servan
de siege et leurs bras d'accoudoirs, et c'est ainsi q/'il
traverserent le champ, portant la fillette endormic. Il
cheminerent longtemps, longtemp<, le granc tapi= de ces
fleurs maléfiques semblait ne devoir jamais fi- nir. Il
suivirent la riviere et tomberent enfin sur leur ami le Lion,
dorman® d'un profon< sommeil au milieu des pavo'=. L'odeur
puissante des fleurs avaif terrassé |'énorme béte, qui s'était
affalé= presqie a la lisiere du champ, la ot le gazon dé-
roulait a nouveau ses prairi== verdoyante=. - Nous ne
pouvons rien pour lui, dit tristemen’ le Blcheron-en-fer-
blanc, car il est trop lourc a soulever. Nou= devons le laisser
ici, endormi a jamais, et peut-€tre révera-t-il q.'il a enfin
trouvé du cou- rage. - Je suis nhavré, di l‘épouvan’rail ; tou
poltron qu'il était, le Lion était un ex- cellent camarade. Mai
poursuivons notre chemin. Il= portérent la fillette endor-
mic jusqu'a un endroit charmant au bord de la riviere, assez
éloigné du champ de pavo'= : elle ne risquait plus de respirer
le poison des fleurs ; il la déposérent doucemen' sur le
gazon, attendan’ q.e la fraicheur de la brise la réveille.
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CHAPITRE 9 : LA REINE DES SOURIS
DES CHAMPS

Nous= ne devons plus étre trés loin de la route de briq.e
jaunes, maintenant, fit remarquer I’épouvan’rail, debout pre
de la fillette. Nous avon: presqie rejoin' I'endroif ot le
courant de la riviere nous a emporté-. Le Blcheron-en-fer-
blanc allait répondre, lorsq.'il entendit un sour< grognemen
; grdce a ses goncs bien huilés, il tourna la téte san= effor
et vit venir une étrange béte qui bondissaif dans les herbe:.
C'était un granc cha' sauvage, tou' jaune ; il semblait a
I'affii, les oreille= collé== pre= de la téte, la gueule grande
ouverte découvrant deux rangé-: d'horrible: dentfs, et ses
yeux rougeoyan’ comme des globe: de feu. Alor= q'il ap-
prochaif, le Blicheron apercut, fuyan® devant lui, une souri
grise des champs ; il avai’ beau €tre san= coeur, il trouva que
c'était tres cruel, de la part du cha' sau- vage, de s'acharner
apres une si jolic créature san= défense. Il leva donc sa
ache, et au momen? ou le cha' passait en courant, lui asséna
un coup qui lui trancha la téte : la béte, coupé- en deux, vin
rouler a ses piecs. Délivré= de son poursuivant, la souri= des
champs s'arréta, puic trottina doucement vers le Blicheron
et lui dit d'une voix flGtéz : - Oh | merci | mille fois merci |
vous m'avez sauvé la vic | - Je vous en priz, n'en parlons plus,
répondit le Blicheron. Je n'ai pas de coeur, voyez-vous, c'es
pourquoi je m'efforce d'aider tous ceux qui ont besoin d'un
ami, méme s'il ne s'agit q.e d'une souri=. - Que d'une souris |
s'indigna le petit animal. Savez-vous bien a qui vous parlez ?
Je sui= une Reine, la Reine des souri= des champs. - Toute
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mes excuses, fit le Blicheron en s'inclinant tre
respectueusemen’ devan' elle. - En me sauvan' la vie, vou
avez accompli un haut faif, et qui plus es’, un acte de
courage, ajouta la Reine. On vit alors accourir, de toute la
vitesse de leurs pattes, des nué== de souri= qui entourére
leur Reine en s'exclamant : - Oh | Majesté | comme nou

avon: craint pour votre vic | commen! avez-vous réussi a
échapper au granc cha' sauvage ? Et elle= s'inclinai=n' si ba
devan' la petite reine, qu'on elit dit qi'elles se tenaiznt sur
la téte. - C'est ce drole de bonliomme en fer-blanc qui m'a
sauvé la vic, en tuant le cha' sauvage, répondit la Reine.
Désormais, vous devrez le servir et obéir au moindre de ses
désir=. - Nous le jurons, répondirent en choeur les souri=, de
leurs voix flité~=. Mais Toto venait tou' juste de se ré-
veiller ; se voyan' entouré de souri<, il jappa de plaisir et se
jeta dans les rang= des mulot= qui décampéren' de tous
c6tés. Toto avai' toujours aimé faire la chasse aux souris,
quanc il vivait au Kansas, et n'y voyai' pas de malice. Mais le
Bliche- ron le saisit dan: ses bras, fou’ en rappelant les
fuyardes : - Revenez | revenez | Toto ne vous fera aucun mal.
Pointan' le bou’ de son museau derriére une touffe d'herbe,
la Reine des souris demanda timidemen' : - Vous étes sir
q.'il ne va pas nous mordre ? - Je I'en empécherai, la rassura
le Blcheron. N'ayez pas peur. L'une apré: l'autre, les souri
sortirent de leur cachette. Toto se retin® d'aboyer, mai
tenta vainemen' d'échapper a I'étreinte du Blcheron : il
I'aurait bien mordu, s'il n'‘avait été en ferblanc. Enfin, une
grosse souris pri' la parole : - Que pourrion:- nous faire,
pour vous remercier d'avoir sauvé notre Reine ? - Je ne voi
pas, ré- pondit le Blcheron. Mai l'épouvan‘rail qui se creusai
la téte - bien vainemen' puisqi'elle était bourré- de paille -
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intervint : - Mais si, bien slr | vous pouvez sauver notre ami
le Lion Poltron, qui s'est endormi dan= la prairic de pavo=. -
Un lion ! s'écria la petite Reine. Mai= il ne fera de nous qu'une
bouché- | - Que non ! dit I'Epouvantail. Ce Lion n'a aucun
courage. - Vraimen® ? demanda la souris. - C'es® du moin= ce
qu'il prétend. De toute fagon, il ne ferait aucun mal a
quelg.'un de no= ami=. Si vous nous aidez a le tirer d'affaire,
il vous traitera avec la plus grande bienveillance, parole
d'honneur. - Soit, dif la Reine, nous vous faison= confiance.
Mai= comment va-t-on s'y prendre ? - Ces souris qui vou
appellen’ leur Reine et son' prétes a vous obéir, sont-elle
nombreuse: ? - Oh | des milliers, répondit-elle.

- Alor: rassemblez-les ici le plus vite possible, et que
chacune se munisse d'un

lon bout de ficelle. Se tournant ver= son escorte de souris,
la Reine leur enjoi- gnit d'aller quérir tout son monde. Elle
obéirent promptemen’ et détaléerent dan toute: les
directions. - Quant a vous, di I'épouvan'rail au Bilcheron,
allez donc couper guelques arbre= au bor< de la riviere, et
fabriguez-nous un chariot pour transporter le Lion. Le
Blicheron se mit aussito' a I'ouvrage ; en un rien de temps, il
fit un chario® avec les plus fortes branches, dont il 6ta les
feuilles et les rameau. Il I'assembla au moyen de cheville
de bois, et tailla guatre roucs dan= une souche. Il travaillai
si vite et si bien que le chario® fut préf avant que les
premieres souri

reparaissen’. Par milliers, elles affluaiznt de tous coté
des grosse:, des petites, des moyenne:, chacune tenan
enfre ses den’= un morceau de ficelle. C'es' alor: qgie
Dorothéc, sortant de son long sommeil, rouvrit les yeux.

DysLand.fr 55


https://dysland.fr/

Quelle ne fuf pas sa surprise de se retrouver couché= dan
I'herbe, parmi des nué-= de souri= grises qui la regardai
timidement. L'épouvan‘rail lui expligia tout en détail, puis se
tournant vers la souris qui se campait fieremen' preés d'eux :
- Permettez-moi de vous présenter Sa Majesté la Reine, dif-
il. Dorothé= salua gravement de la téte, la Reine fi une
révérence ; I'instant d'apré=, elles étaicnt amics.
L'épouvan‘rail et le Blicheron avaiznt commencé a atteler les
souris au chariof, au moyen des ficelle= gi'elles avai
apportécs. Ils en nouai=nt un bout au cou de chaque souris,
et I'autre au chariot. Naturellement, le chariot était mille
foi< plus lourc gue les sou- ris qui devaicn® le haler ; mai
lorsque toutes furent attelécs, elles parvinrent a le déplacer
sans trop de difficulté. Méme, I‘épouvan‘rail et le Blicheron
s'assirent dessu: et furent ainsi conduit= par cet étrange et
menu équipage jusq.'au Lion endormi. -isser la lourde béte
sur le chario® ne se fit pas san= mal. Pui= la Reine pressa ses
sujets de repartir, craignant de les voir s'endormir s'ils
restaicnt trop longtemps dans la prairic des pavo'=. Malgré
leur nombre, les petites créature= eurent d'abord bien de la
peine a ébranler le chariof et son lourc fardeau. Le B-
cheron et I'épouvan‘rail vinrent pousser par-derriére, et
I'attelage se mit a rouler. Bientd' le Lion se retrouva dan

les pré= veri<, et put respirer a nouveau l'air frai<, au lieu de
I'haleine empoisonné- des pavo'=. Dorothéc vint a leur
rencontre et remercia de touf son coeur les souri= d'avoir
arraché son compagnon a la mor+. Elle s'était prise d'une
tendre affection pour le gro= animal, et se réjouissait de le
revoir sain et sauf. On détela les souri= qui regagneren’ en
un clin d'oeil leur= pénates. La Reine fu' la derniere a
prendre congé. - Si jamais vous avez encore be- soin de no
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services, dit-elle, allez dan= le champ et appelez ; nou
accourron: a votre appel. Adieu ! - Adieu ! répondirent-il= en
choeur. Et la Reine disparut dan- les herbe<, tandi= que
Dorothéc serrait le turbulent Toto contre elle, craignan
q.'il ne lui coure apré= et ne I'effraic. Il: s'assirent au

cotés du Lion pour guetter son réveil ; et l'épouvan’rail alla
cueillir quelques fruits aux arbre= d'alentour, pour le souper
de Dorothéc.
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CHAPITRE 10 : LE GARDIEN DES
PORTES

Le Lion Poltron ne se réveilla pas tou' de suite : resté parmi
les pavo's, il en avait longtemps respiré I'odeur maléfique ;
quand, enfin, il ouvrit les yeux et roula du chariot, il fuf fou
content d'étre encore en vic. - J'ai couru le plus vite
possible,

dit-il, en s'asseyant et en baillan, mais les fleurs m'on
terrassé. Commen' m'avez- vous sorti de la ? Il= lui
parlerent alors des souri= des champ= et de la fagon don
elles I'avaicnt généreusement arraché a la mor' ; le Lion
Poltron déclara en rian
- J'ai toujours cru que j'étais for' et redoutable ; et
pourtant d'aussi petites chose: que les fleurs on' failli me
tuer et jai eu la vic sauve grace a d'aussi petits etre= que
les souri=. Comme tou' cela est étrange | Et maintenant, mes
ami=, qu'allons- nous faire ? - Nous devon= poursuivre notre
voyage et retrouver la route de brigues jaune:, di
Dorothéc, pour atteindre la Cité d'Emeraude. Ainsi, le Lion
une fois re- posé et rétabli, il reprirent tous leur marche,
eureux de fouler I'nerbe tendre et frdiche, et il
rejoignirent bient6 la route de brigues jaune: et
repartirent en di- rection de la Cité d'Emeraude ol
demeurait Oz le Granc. La route était bien pavée et unic a
présent, et le pay= alentour était beau ; no= voyageurs se
réjouissaizn’ de laisser loin derriere la foré et, avec elle,
les nombreux dangers q.'il= avaiznt affrontés au milieu de
ses sinistre= ténebre=. Il voyaicn' a nouveau des barriére
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dressécs au borc de la route ; mais, cette fois, elles étai
peintes en vert, et quand ils arriverent a une petite maison,
abitéc sans doute par un fermier, celle-ci était peinte de la
méme couleur. Il passéren’ devan' plusieurs maison
vertes, au cours de Y apré=-midi, et les gen: se mettai
parfois sur le seuil pour les regarder : on el dif q.'il
voulai=ri poser des questions ; maic personne n'osai
s'‘approcher a cause du granc Lion, don' il= avaient trés peur.
Tous portaicnt des habifs d'un tre= beau vert émeraude et
étaicnt coiffés de chapeaux pointus comme ceux des
Muntchkinz. - Ce doit tre le pay: d'Oz, dit Dorothéc, et
nous ne sommes slre- men' pas loin de la Cité d’Emeraude. -
Certes, répondi I'épouvan'rail ; ici, fout esf ver?, tandi= qu'au
pay: des Muntchkinz c'était le bleu, la couleur préféré-.
Mai= les gen= n'ont pas l'air aussi amical que les Muntchkinz
et j'ai bien peur gie nous ne frouvions pas d'endroi’ pour
passer la nuit. - J'aimeraic manger autre chose q.e des
fruits, dit la fillette et je suis slre que Toto meurt de faim,
ou presq.e. Arréton=-nous a la prochaine maison pour parler

aux gen=. Quanc ils furent arri- vés devan' une ferme assez
grande, Dorothéc se dirigea hardiment vers l'entréc et
frappa. Une femme entrebdilla la porte et dif : - Que voulez-

vous, mon enfan’, et pourquoi vous promenez-vous avec ce
gro= Lion terrible ? - Nous aimerion= pa:- ser la nuit chez
vous, si vous nous le permettez, répondit Dorothéc ; quan

au Lion, c'est mon ami et pour rien au monde, il ne vous ferai
du mal. - Il est apprivoisé ? demanda la femme, en ouvran® la
porte un peu plus. - O oui, dit la fillette, et c'est aussi un
granc poltron : il aura plus peur de vous que vous de lui. - E
bien, dit la femme apre- avoir réfléchi et jeté encore un
regarc furtif au Lion, dan= ce cas vous pouvez entrer ; je
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vai= vous donner de quoi souper et un endroit ol dormir.
Tous entrérent dan= la maison, ol se trouvai=nt deu

enfants et un homme. L'nomme s'était blessé a la jambe et
était allongé sur le lit, dans un coin. Il= eurent l'air plu- 16
surpri= de voir une compagni= aussi bizarre, et pendan q.e
la femme mettai

la table, I'""omme demanda

- Ou allez-vous tous comme cela ? - A la Cité d'émemude,
dit Dorothés, voir Oz le Grand. - Oh vraimen' ? s'exclama
I'omme. Etesvous siir q.'Oz vous recevra ? - Pourquoi pas ?
répligua-t-elle. - On dit qu'il n'admet personne en sa
présence. Je suic souven' allé a la Cité d'émemude, c'est un
endroi® d'une merveilleuse beauté ; maic je n'ai jamais été
autorisé a voir Oz le Gran<, et @ ma connaissance, aucun étre
vivan' n'a réussi a le voir. - Mais il ne sorf jamais ? demanda
I'épouvan‘rail. - Ja- mai=. Jour apre= jour, il siege dans la
grande Salle du Trone de son palai=, et méme ceux qui le
serven’ ne se sonf jamais frouvé: face a face avec lui. -
Commen' es’-il ? demanda la fillette. - C'est difficile a dire,
répondit I'omme pensif. Vous compre- nez, Oz esf un gran
Magicien et peut revétir la forme qui lui plait. Ainsi, pour
cer- tains, il ressemble a un oiseau, pour d'autres a un
éléphant, pour d'autres encore a un chat. Pour certains, il a
les trait= d'une belle fé= ou d'un lutin, ou revét toute autre
forme selon son gré. Mai: qui est le vrai Oz, quanc montre-t-
il son vrai vi- sage, on ne saurai’ le dire. - Comme c'es
bizarre, dit Dorothé=, mais nous devon: essayer d'une fagon
ou d'une autre de le rencontrer, sinon nous auron= entrepri
notre voyage pour rien. - Pourquoi désirez-vous voir Oz le
Terrible ? - Je veux qu'il me donne de la cervelle, di
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I'Epouvantail, fébrile. - Oz pourrait arranger cela assez
facilement, déclara I'omme. Il a plus de cervelle q.'il ne lui
en faut. - Et moi, je veux qu'il me donne un coeur, dif le
Blicheron-en-fer-blanc. - Cela ne saurai' I'em- barrasser,
poursuivit I'homme, car Oz posséde une grande collection de
coeur: de toutes les tailles et de toutes les forme=. - Et moi
je veux g'il me donne du cou- rage, di' le Lion Poltron. - Oz
conserve un granc bocal de courage dan: sa Salle du Trone ;
il 'a recouvert d'une soucoupe d'or pour I'empécher de
s'échapper. Il sera ravi de vous en donner. - Et moi, je veu
qu'il me renvoic au Kansas, dit Dorothéc. - Ou se trouve le
Kansa= ? demanda I''omme d'un air surpri=. - Je ne sai= pas,
répon- dif tristement Doroté-, maic c'est mon pay= et je
suis slire que c'es’ quelque par.

- Vraisemblablemen®. Vous: savez, Oz peu’ tou' ; il vou
trouvera donc le Kansas, je

suppose. Mai= vou: devez d'abord réussir a le voir et ce sera
difficile : car le granc Magicien n'aime voir personne, et
généralement, c'est lui qui décide. Et toi, qu'es’- ce que tu
veux ? poursuivif-il en s'adressant a Toto. Toto, lui, se
contentait de re- muer la queuc ; car, chose étrange, il ne
savai® pas parler. La femme leur annonga q.e le souper étai
préf, il= s'assirent donc autour de la table et Dorothé= man-
gea un peu d'une délicieuse bouilliz, des oeuf= brouillés, une
assiettéc de beau pain blanc, et trouva son repas bien bon.
Le Lion golita a la bouilliz, mais= il n'ap- précia guére,
prétendant qi'elle était a base d'avoine et que l'avoine,
c'était bon pour les chevaux, et non pour les lion=. Quant a
I'Epouvantail et au Blicheron-en- fer-blanc, il= n'‘avalére

pas une bouché=. Toto, Iui, golita un peu de tou' et trouva
bon de souper a nouveau comme il faut. La femme prépara
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ensuite un lit pour Do- rothé- et Toto s'allongea a c6té
d'elle, fandi= que le Lion monta la garde a la porte

de sa chambre. L'épouvan‘rail et le Blicheron-en-fer-blan
resteren’ debouf dans un coin et se tinren' tranquilles toute
la nuit, mais sans dormir, naturellement. Le lendemain matin,
des le lever du soleil, il< reprirent la route et apergure
bientd! dans le ciel, juste devan' eux, une magnifiq e
lumiere verte. - Ce doit étre la Cité d'émeraude, di
Dorothéc. Plus ils approchaicnt, plus la lumiere devenai
écla- tante, et il= se croyaicnt déja au but. Pourtant, ce n'es
q.e dans l'aprés-midi q.'ils parvinrent au rempar' qui
entourait la Cité. C'était un mur épai- assez élevé et d'un
vert éclatant. La route pavé- de briques jaune: se terminai
juste a la grand- porte toutf incrustés d'émeraude= qui, au
soleil, jetaicnt de tels feux que méme les yeux pein‘= de
I'épouvan‘rail en furent éblouis. A c6té de la porte, il y avai
une sonnette ; Dorothé= appuya sur le bouton et pu
entendre un tintement argentin. Alors I'énorme porte pivota
lentemen’ sur elle-méme, il= la franchiren' tous et se
retrouvéren’ sous une grande volite don' les mur

scintillaiznt de leurs innom- brables émeraude=. . En face
d'eux se frouvai® un petit homme de la méme taille que les
Muntchkinz. Il était tout de vert vétu, de la téte aux piecs,
et méme sa peau avai' quelque chose de verddtre. A coté de
lui, il y avai' une grosse boite. En apercevan' Dorothé- et
ses compaghons, I'omme demanda : - Que désirez-vous dan
la Cité d'Emeraude ? - Nous somme: venus ici pour
rencontrer Oz le Gran, dit Dorothéc. L'homme fu

tellemen surpri= par la réponse qu/'il dut s'ass=oir pour
réfléchir. - Voila des anné== qu'on ne m'a demandé a voir Oz,
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dif-il en secouant la téte d'un air perplexe. Il es' puissant et
terrible, et si I'objet de votre visite est fu- tile ou ridicule,
et risque de troubler les méditation= du Gran< Magicien, il
peu’ fous vous anéantir en un instant. - Mai= l'objet de notre
visite n'est ni ridicule ni futile, répligua I'épouvan‘rail ciles
importan' ; et nous avons oui dire qu'Oz es™ un bon Magicien.
- Certainement, dit I'nomme ver?, et il gouverne la Cité
d'Emeraude avec sagesse. Mai- il se montre impitoyable
envers ceux qui sont mal intentionnés ou trop curieux, et
bien peu on' 0sé demander de le voir en face. Je sui- le
Gardien des Portes, et puisqie vous voulez a tou' pri
rencontrer Oz le Granc, mon devoir es de vous mener
jusgu'a son Palai=. Mai= auparavant, il vous faudra mettre des
lunettes. - Pourquoi ? demanda Dorothé=. - Parce que, si vou
ne portiez pa: de lu- nettes, vous seriez éblouis par I'écla

et la splendeur de la Cité d’Emeraude. M&me ceux qui vive
dan: la Cité doiven' porter des lunettes jour et nuit. Elle
fermen' toutes a clé ; Oz en a décidé ainsi lorsq.e la Cité

ful construite et je détiens la seule clé qui puisse les
rouvrir. Il ouvrit la grosse boite, et Dorothéc vit qu'elle

était rem- plic de lunette: de foutes les tailles et de toute
les formes. Leurs verres étai=n tous de couleur verte. Le
Gardien des Porte= en ftrouva une paire exactement a la
taille de Dorothéc et il les lui mit. Elles étaiznt maintenu
derriére sa téte par deux cordons d'or, bouclés ensemble au
moyen d'une petite clé q.e le Gardien portait en sautoir. Une
foi= mises, Dorothéc n'‘aurait pas pu les 6ter, méme si elle
I'avait voulu ; mais comme elle n‘avait aucune envic d'étre
aveuglé= par l'éclat de
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la Cité d'émemude, elle se tut. Puis I'homme ver' trouva des
lunettes a la taille de I‘épouvan‘rail, du Biicheron et du Lion ;
il en eu’ méme une paire pour Toto, et il leur donna a toute
un bon tour de clé. Pui= le Gardien des Portes mit ses

propre= lunettes et leur indigua qu'il était prét a leur
montrer le chemin du Palai=. Il décro- cha du mur une grosse
clé en or pour ouvrir une autre porte, et apré: avoir franchi
ensemble le portail, il le suiviren' dans les ruc= de la Cité
d’Emeraude.
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CHAPITRE 11 : LA MERVEILLEUSE CITE
D’EMER AUDE

Malgré leurs lunettes vertes, Dorothéc et ses amis, au
début, furent éblouis par I'éclat de la Cité merveilleuse. Les
rucs étai bordé-: de maison= splendide=, foute: de
marbre ver: et incrusté-= d'émeraude= étincelantes. Il
marchai sur une chaussé= du méme marbre, et la jointure
des dalles était sertic de rang:= ser- ré:= d'émeraudes qui
resplendissai=t au soleil. Les carreaux aux fenétres étai
verts, le ciel au-dessus= de la Cité avait une teinte verte, et
le soleil lui-méme lan- gaif des rayon= veri:. Beaucouy de
gens déambulai dans les rucs, hommes, femme:= et
enfanis ; tous étaicnt vétu: de vert et avaicn' le tein
verdatre. Eton- né , il= dévisageai Dorothés et son
étrange escorte, les enfani= couraiznf se cacher derriere
leur= mére= a la vue du Lion ; mai< personne ne leur
adressai’ la parole. Il y avait de nombreuse: boutigie: et
Dorothéc remarqgua que tou' y était vert a l'intérieur. Tou
ce qu'on y vendait étaif ver' : le sucre candi et le pop-corn,
les souliers, les chapeau et les habit=. Dan= une boutique,
un homme vendait de la limonade verte et Dorothéc vit que
les enfan= payai=nt avec des sous ver::. Il semblait n'y
avoir ni chevaux, ni animaux d'aucune espece ; les homme
transpor- taicnt diverses chose= dan: de petites charrette
vertes qu'ils poussaicnt devant eux. Touf le monde avaif un
air heureux et satisfait, et chacun respirait la prospé- rité.
Le Gardien des Portes les conduisit par les rucs jusqi'au
centre de la Cité ou se dressaif un grand batiment, le Palai
d'Oz, le Granc Magicien. Un solda’ était de faction devan' la
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porte, en uniforme ver: et arborant une longue barbe verte.,
- Voici des étrangers, lui dit le Gardien des Portes, il

insisten’ pour rencontrer Oz le Granc. - Entrez, répondit le
solda®, je vaic lui porter votre message. Il franchirern® donc
les portes du Palai= et furent introduit= dan= une grande
piece recouverte d'un tapis vert et don' les meuble= ver
étaicnt ornés d'émeraudes. Le solda' les pria d'essuyer leur
piec's sur un paillasson vert avan' d'entrer dan= cette piéce,
et quanc ils furent assis, il dit poliment : - Mettez-vous a
votre aise pendant que je vais a la porte de la Salle du
Trone, pour informer Oz de votre présence. Le solda

resta longtemps absent. Quand enfin il revint, Dorothé
demanda : - Avez-vous vu Oz ? - O" non, fi' le solda®, je ne
I'ai jamai= vu. Mai< je lui ai adressé la parole comme il étai
assic derriere son paraven' et je lui ai remis votre message.
Il a dé- claré qu'il vous accordera une audience si vous le
désirez, mais chacun d'entre vou: doif se présenter seul
devan® lui et il n'acceptera d'en recevoir q.'un par jour. Par
conséq.ent, puisq.'il vous fau' rester au Palai= plusieur
jours, je vais vous faire conduire a vos la nuit a faire
marcher ses articulations pour s'assurer qi'elles étai
encore en bon état de fonctionnement. Le Lion, lui, aurai
préféré un lit de feuilles seches dan= la foré:, et
n‘appréciait guere d'étre enfermé dan= une chambre ; mais il
était trop sensé pour se laisser importuner par ce détail : il
bondit donc sur le lit et, en se pelotonnant comme un chat,
s'endormit dan= un ronron- nement, le temp= qu'il fau® pour
le dire. Le lendemain matin apre= le petit dé- jeuner, la
servante verte vinf chercher Dorothéc- ; elle lui passa une
des plus joliz= robes vertes - elle était en satin broché ver
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- Dorothé= mit un tablier de soi= verte et noua un ruban
vert autour du cou de Toto, puis il= se dirigerent vers la
Salle du Trone d'Oz le Grand. Il traversere: ' une grande
antichambre peuplé- d'une foule de dame= et de courtisans,
tous vetus de riche: costumes. Ces gen: n'‘avaicnt rien
d'autre a faire gue la conversation ; mai< tous les matin= il
devaicnt attendre a I'extérieur de la Salle du Trone, et
pourtan’ on ne leur avait jamais permis de voir Oz. Quan
Dorothéc fit son entréc, il la regardérent avec curiosité et
I'un d'eux chuchota : - Avez-vous vraiment l'intention de voir
le visage d'Oz le Redoutable ?

- Bien siir, dit la fillette, s'il accepte de me recevoir. -

Oh, il est d'accord pour vou

recevoir, dif le soldaf, qui avait transmi= son message au
Magicien, et pourtant il n‘aime pas qu'on lui demande une
entrevuc. D'ailleurs, il s'est tout d'abord mi= en colére, et
m'a dif que je devrais vous renvoyer d'oll vou: venez. Ensuite,
il m'a de- mandé commen® vous étiez, et quand jai fai
allusion a vo= souliers d'argent, il a manifesté un tres vif
intérét. Enfin, je lui ai parlé de cette marque q.e vou
portez sur le front, et il a décidé de vou: admettre en sa
présence. Au méme moment, on entendi’ une sonnette, et la
servante verte dif a Dorothéc : - Voila le signal. Vous devez
entrer seule dan= la Salle du Trone. Elle ouvrit une petite
porte ; Dorothéc la franchit hardimen' et se retrouva dan
un endroit merveilleu~. La piéce étaif grande et ronde, avec
un plafond élevé en forme de dome, recouvert, ainsi que les
mur= et le sol, d'énorme= émeraude= sertic= cote a cote. Une
intense clarté, aussi vive q.e celle du soleil, tombai* du
centre du dome sur les émeraude=. Mai< les yeux de
Dorothé= furent éblouis par le granc trone de marbre ver
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au milieu de la piece. Il avai® la forme d'une chaise et étai
parsemé de pierre= précieuses, comme fou' le reste. Au
milieu du siege tronaif une énorme Téte san= corps ni bras ni
jambes. Il n'y avai® pas un cheveu sur cette téte, qui avai
cependan’ des yeux, un nez et une bouche, et la téte du plu
granc des géan's elif semblé petite a coté. Comme Dorothé
ne détachaif pas le regarc de ce spectacle dan= un émer-

veillement® mélé de crainte, les yeux se mirent a tourner
lentement et a la fixer avec attention. Puis la bouche remua
et Dorothé= entendit une voix prononcer ces mo'« : - Je sui
Oz, le Grand et le Redoutable. Qui étes-vous et que me
voulez- vous ? Elle s'‘attendait a entendre sortir de |'énorme
Tete une voix plus épouvan- table ; cela lui rendit courage, et
elle répondit : - Je m'appelle Dorothéz, I'-lumble et
I'Obéissante. Je suis venue vous prier de m'aider. Les yeux la
regarderent d'un air pensif pendan’ une bonne minute. Pui< la
voix ajouta : - Ou avez-vous trouvé les souliers d'argent ? -
Je les tien: de la Méchante Sorciére de I'Est, giie ma maison
a tuée en lui tomban' dessus, répligua-t-elle. - D'otl vien® la
marqtie imprimés sur votre front ? poursuivit la voix. - C'es
la que la Bonne Sorciére du Nor< m'a em- brassé-, quanc elle
m'a fai ses adieux en m'envoyan' vers vous, di' la fillette.
Les yeux la fixerent a nouveau, et ils virent bien g.'elle

disait la vérité. Puiz Oz de- manda : - Qu'attendez-vous de
moi ? - Renvoyez-moi au Kansa:, ot se trouven’ ma tante Em
et mon oncle Henry, répondit-elle d'un ton sérieux. Je n'‘aime
pas votre pays, et pourtant il est bien beau. Je suis siire que
tante Em se ronge d'in- quiétude a cause de mon absence
prolongéc. Les yeux clignerent trois fois, puis il= se
tournerent vers le plafond, s'abaissérer’ vers le plancher et
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roulerent de si étrange fagon q.'il= semblai=nt balayer toute
la piece. Enfin, il= revinrent se poser sur Dorothéc. -
Pourquoi devrais-je vous rendre ce service ? demanda Oz. -
Parce que vous: ete= fort et que je suic faible, parce gue vou
étes un granc Magicien et qie je suic seulemen’ une petite
fille san= défense. - Mai= vous avez eu la force de tuer la
Méchante Sorciere de I'Est, dit Oz. - C'est arrivé tou' seul,
répligua sim- plemen® Dorothéc. Je n'ai pas pu I'empécher. -
E bien, dit la Téte, je vais vous donner ma réponse. Vou
n'avez pa- le droif d'attendre de moi que je vous ren- voic au
Kansa: si vous ne faite: rien pour moi en retour. Dans ce
pay<, rien n'es’ gratuif pour personne. Si vous désirez q.e
j'use de mon pouvoir magiqie pour vous renvoyer chez vous,
vou: devez commencer par faire quelq.e chose pour moi.
Aidez-moi et je vous aiderai. - Que dois-je faire ? demanda
la fillette. - Tuer la Méchante Sorciere de I'Ouest, répondi
Oz. - Mai: j'en suis incapable, s'exclama Dorothé=, au comble
de la surprise. - Vous avez bien tué la Sorciere de I'Es?, et
vo: souliers d'argert on® un pouvoir magiq.e. Il ne reste plu
qu'une Méchante Sorciere dan: touf le pays ; le jour ot vou
m'apprendrez sa morf, je vous ren- verrai au Kansas, mai

pas avan'. La fillette se mit a pleurer, tellemen' elle étai
décue ; les yeux clignérent encore et lui lancéren un regar
inquiet, comme si Oz le Granc pensait q.'il dépendait de sa
volonté a elle de l'aider. - Je n'ai jamai= rien tué
volontairemen®, dif-elle dans= un sanglo’, et méme si je le
voulai=, commen’ pourrais-je tuer la Méchante Sorciere ? Si
vous he pouvez pas la tuer vous-méme, vous qui &tes Gran
et Redoutable, commen' cela me seraif-il possible, a moi ? -
Je ne saic pas, dit la Téte, mais telle es® ma réponse, et vou

DysLand.fr 69


https://dysland.fr/

ne reverrez votre oncle et votre tante qi'une foi= que la
Méchante Sorciere sera morte. Cette sorciere es

perverse, terriblement perverse, ne l'oubliez pa-, et il fau

la fuer. Maintenan' par- tez, et ne demandez pa= a me revoir
avan® d'avoir accompli votre tdche. Dorothé= quitta la Salle
du Trone la mor' dan= I'ame, et alla rejoindre le Lion,
I'épouvan— tail et le Blcheron, impatients d'entendre ce
q.'avait bien pu lui dire Oz. - Tou' espoir es' perdu pour moi,
dit-elle, car Oz refuse de me renvoyer chez moi si je ne tu
pa: la Méchante Sorciere de I'Ouest, et je ne pourrai jamai
accomplir une chose pareille. Ses ami= étaient navrés, mai

ne pouvaicnt rien faire pour elle ; elle retourna donc a sa
chambre, s'allongea sur le lit et, a force de penser, fini' par
s'endormir. Le lendemain matin, le solda® aux favoris ver

vint trouver I'épou- vantail et lui dit : - Suivez-moi, Oz
m'envoic vous chercher. L'épouvanTail le suivit donc et fu
introduit dan< la grande Salle du Trone ou il apercut, assise
sur le frone d'émeraude=, une dame des plus ravissante:. Elle
était vétue d'une gaze de soi- verte et portait, sur sa
chevelure verte toute bouclé~, une couronne de joyaux. De
ses épaules partaicnt des ailes aux reflets splendide: et si
légere= qu'elles fris- sonnaizn® au moindre souffle. Devan
cette belle personne, I'épouvan‘rail fit une gracieuse
révérence, autant qi.'on peu’ le faire quand on est bourré de
paille ; puis celle-ci le regarda gentiment et dit : - Je sui

Oz, le Grand et le Redoutable. Qui étes-vous et que me
voulez-vous ? Or l'épouvan‘rail, qui s'attendait a voir I'énorme
Tete don' lui avait parlé Dorothéc, était au comble de
I'étonnemen’ ; néanmoins il trouva le courage de lui répondre
: - Je ne suis qu'un épouvan’rail bourré de paille. C'es
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pourq.oi je n'ai pas de cervelle, et je viens vous supplier de
m'en mettre un peu dans la téte, pour que je puisse devenir
un homme comme tous ceux de votre royaume. - Pourquoi le
ferai:-je ? demanda la Dame. - Parce que vous étes sage et
puissante, et que vou: seule pouvez m'aider, répondi
I'épouvanfail - Je n'‘accorde jamai= de faveur san= quelque
service en retour, dit Oz ; maic je veux bien pro- mettre
ceci. Si vous acceptez de tuer pour moi la Méchante
Sorciere de I'Oues’, je vous octroierai une bonne dose de
cervelle, et d'une si bonne qualité que vous serez I'omme le
plus sage de tou' le pays d'Oz. - Mai= n'avez-vous pa
demandé a Dorothé- de tuer la Sorciére ? di I'épouvan‘rail
étonné. - C'es' exact. Peu m'im- porte qui la fue. Mai- je
n‘exaucerai pa: votre voeu avan' qi'elle n'ait été anéantic.
Maintenant, allez et ne cherchez pas a me revoir tant que
vou: n'‘aurez pas mé- rité ce que vous désirez si ardemment.
L'Epouvantail, trés peiné, alla retrouver ses ami= et leur
rapporta les paroles d'Oz ; Dorothéc fut for surprise
d'apprendre q.e le granc Magicien n'était pas une Tete, mai
une belle Dame. - N'importe, di l'épouvanTail, elle aurai
autan’ besoin d'un coeur que le Blicheron. Le jour sui- vant,
le soldat aux veris favoris vint trouver le Blcheron et dit : -
Oz m'envoic vous chercher, suivez-moi. Le Blicheron
s'exécuta donc et arriva devan' la grande Salle du Trone. Il
ignorait s'il allait voir Oz sous la forme d'une belle Dame ou
d'une Tete, mais il aurait préféré la belle Dame. « Car, se
disait-il, si c'est la Tete, je sui= slir de ne pa= obtenir de
coeur, puisq.'une téte n'a pas de coeur et ne peu’ com-

prendre mon désir. Mais si c'es' la belle Dame, j'essaierai de
I'attendrir, on dit que les dame= on' le coeur tendre. »Mais,
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en entran® dans la grande Salle du Trone, le Blicheron ne vi
ni Téte ni Dame : Oz avai' pric la forme d'une Bete
terrifiante. Elle avai' presq.e la taille d'un éléphant ; c'étai
a se demander si le trone ver' pour- rait supporter son

poics. Elle avait la téte d'un rhinocéros mais était dotée de
cing yeux. Cinq granc's bras sortaiznt de son corps, qui étai
égalemen’ pourvu de cing jambe<, longue= et maigre=. Tou
son corps était couvert d'un poil épais et laineux, et on ne
pouvait imaginer de monstre plus effrayant. eureusemen
pour le B{- cheron q.'il n'eli’ pa: encore de coeur, car celui-
ci se seraif affolé de terreur. Mais comme il n'étaif g.'en
fer-blanc, le Blicheron n'éprouva pa= la moindre frayeur ; par
contre sa déception était grande. - Je suic Oz, le Granc et
le Redoutable, ru- git la Béte. Qui éte=-vous et que me
voulez-vous ? - Je sui= un Blcheron-en-fer- blanc. Je n'ai
donc pa: de coeur et ne pui= aimer. Je vous supplic de me
donner un coeur afin d'étre comme les autres hommes:. -
Pourquoi le ferai:-je ? demanda la Béte d'un ton hautain. -
Parce que je vou: le demande, et gie vous seul pouvez
m'exaucer, répondit le Blicheron. Oz accteillit ces mo*= par
un sourc groghemen’ mai< ajouta, bourru : - Si vraiment vou
désirez un coeur, vous devez le mériter. - De quelle maniéere
? demanda le Blicheron. - Aidez Dorothé= a tuer la Méchante
Sorciere de I'Oues’, répligua la Béte. Une foi< la Sorciéere
anéantic, venez me re- trouver et a ce moment-la, je vou
donnerai le coeur le plus gros, le plus tendre et le plu
affectueu~ de touf le pays d'Oz. Ainsi notre Blicheron-en-
fer-blanc n'eut plus qu'a retourner tou' chagrin aupré: de
ses amic et leur raconter son entrevu- avec la terrible Béte.
Ils s'émerveillaiznt que le granc Magicien piit prendre toute
ces formes, et le Lion dit : - S'il m'appardi sous les trai
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d'une Béte, je rugirai de toutes mes forces et je I'effrayerai
tellement q.'il exaucera tous mes voeux. Si c'es’ sous les
trait= de la belle Dame, je ferai mine de lui sauter dessus et
je l'obligerai ainsi a réaliser ma priere. Si c'es’ la grande
Tete, elle sera a ma merci, car je la ferai rouler dans toute
la salle jusq.'a ce q.'elle promette de nous satisfaire.
Courage donc, mes ami<, car touf va s'arranger. Le lendemain
matin, le soldat aux veri= fa- vori= conduisi' le Lion a la
grande Salle du Trone et s'effaca pour le laisser entrer. Le
Lion franchi aussit6’ la porte, regarda autour de lui et, a sa
grande surprise, apergu’ devan' le trone une Boule de feu,
d'une lumiere si cruelle q'il pouvait a peine la supporter. Il
crut tout d'abord q'Oz avai* pri= feu par accident et
achevai' de se consumer : mai= quanc il essaya de
s'approcher, l'intense chaleur lui roussit les moustache: et
en rampan’, il regagna la porte, tremblant de tous ses
membre=. Alor=, une voix calme sortit de la Boule de feu et
prononga ces mo'= : - Je suic Oz, le Granc et le Redoutable.
QUi etes-vous et que me voulez-vous ? Le Lion répon- dit : -
Je suis un Lion Poltron, et un rien m'effraic. Je vien= vou
supplier de me donner du courage pour mériter le titre de
Roi des Animaux, gqie tous les homme: me décernen’. -
Pourquoi vous donnerais-je du courage ? demanda Oz. - Parce

que, de tous les Magiciens, vous ete: le plus grand et vou
seul avez le pouvoir d'exaucer mon désir, répondif le Lion. La
Boule de feu flamboya un instan® et la voix reprit : -
Apportez-moi la preuve q.e la Méchante Sorciere es
anéantic, alors je vous donnerai du courage ; mai= tan' qu'elle
vivra, vous resterez un poltron. Ce discours courrouca le
Lion, qui ne trouva rien a répondre ; hébété, il contemplait la
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Boule de feu : celle-ci se mit a rougeoyer, il fit demitour et
quitta la salle, ventre a terre. Il fu' conten' de se retrouver
parmi ses ami= et leur raconta sa terrible entre- vuc avec le
Magicien. - Et maintenant, q.'allon=-nous= faire ? demanda
tristement Dorothéc. - La seule chose gie nous ayon= a
faire, répligua le Lion, c'est de nous rendre au pay: des
Ouinkiz, de nous mettre a la recherche de la Méchante
Sorciére et de l'anéantir. - Et si on ne peut pas ? dit la
fillette. - Alors, je n‘aurai jamai= de courage, déclara le Lion.
- Ef moi, je n'aurai jamai= de cervelle, ajouta I'épouvan- tail.
- Et moi, je n‘aurai jamais de coeur, dif le Blicheron-en-fer-
blanc. - Et moi, je ne reverrai jamais tfante Em et oncle
enry, dit Dorothé- en se mettant a pleurer.
- Attention, cria la servante verte, vo= larme= von
tacher votre robe de soi- verte.
Dorothé= sécha donc ses yeux et dit : - Je crois gie nou
devon: essayer, maic je ne veux tuer personne, méme pour
revoir tante Em. - Je vais vous accompagner, mais je sui
trop poltron pour tuer la Sorciere, dif le Lion. - Moi aussi, je
vais venir, déclara l'épouvan’rail, mai= je he pourrai pas vou
etre tres utile, je suis tellement sot. - Je n'ai pas le coeur
de faire du mal, méme a une Sorciere, fit remarquer le
Blicheron-en-ferblanc, mai< si vous partez, alor: je suis des
votres. Il fut donc dé- cidé qu'ils partiraicnt le lendemain
matin ; le Blcheron aiguisa sa hache sur une meule verte et
fit huiler toutes ses jointures=. L'Epouvantail, quant a lui, se
bourra de paille frdiche et Dorothéc lui repeignit les yeu
pour q.'il y voic mieux. La ser- vante, qui s'était montré
tre= aimable avec eux, remplit le panier de Dorothéc de
friandise: et noua autour du cou de Toto un ruban vert orné
d'une clochette. Il= al- lerent au lit trés 161 et dormire
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profondément jusq.'a l'aube ; il= furent réveillés par le chan
d'un coq vert qui vivait dans la basse-cour du palai= et le
caquetement d'une poule qui venait de pondre un oeuf vert.
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CHAPITRE 12 : A LA RECHERCHE DE
LA MECHANTE SORCIERE

Lle soldat aux veris favoris les reconduisit par les ‘'ruc: de
la Cité d'Emeraude, jusqu'au poste du Gardien des Portes.
Cet officier détacha leur: lunettes pour les remettre dan
sa grande boite, puic tres courtoisement, ouvrit la porte a
no= amis.

- Par ol va-t-on chez la Méchante Sorciere de I'Oues’ ?
demanda Dorothéc. - I

n'existe pa: de route, répondit le Gardien ; personne n'a
jamai= cherché a aller de ce coté-la. - Alors, commen
feron:=-nous pour la trouver ? s'inquiéta la petite fille. - Ce
sera facile, répligua I'nomme ; dé= que la Sorciére saura que
vous étes chez les Ouinkiz, c'est elle qui vous ftrouvera pour
faire de vous ses esclave=. - Pa= si siir, intervin

l'épouvan‘rail. Nous avons l'intention de la supprimer. - Dan
ce cas, cela change tout, dit le Gardien des Porte=. Personne
n'a jamaic tenté de la détruire, c'est pourquoi jai pensé
q.'elle vous réduirait en esclavage, comme les autre:. Mai
prenez garde, elle esf cruelle et malfaisante, elle ne se
laissera pa= détruire facilement. Allez foujours vers I'Oues,
du coté du soleil couchant, vous ne risquerez pa= de la
mang.er. Il le remerciérent et Iui firent leurs adieux, pui
prirent la direction de I'Oues’, cheminan' par des pré

égayé- ¢a et la de margue- rites et de bouton: d'or.

Dorothéc portait toujours la jolic robe de soi= qi'on lui avai
donnéc au palai=, mais a sa grande surprise, la robe n'étai

plus verte mais d'une blancheur immaculé=. Et comme la robe
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de Dorothéz, le ruban noué au cou de Toto avaif aussi perdu
sa couleur verte. La Cité dEmeraude fu' bientd" loin
derriére eux. Peu a peu, le sol devenaif rude et accidenté, il
n'y avait ni fermes ni maisons dans la contré- de I'Oues?, et
la terre était laissé= en friches. Sous le soleil brllant de
I'apre=-midi, nul arbre ne leur of frit son ombre et sa
frdicheur ; la= bien avan' la tombé~ de la nuit, Dorothéc,
Toto et le Lion s'étendirent dan= |'herbe et s'endormire
aussito’, veillés par le Blicheron et l'épouvan‘rail. Or, la
Méchante Sorciere de |'Oues’ n'avai' qu'un oeil, mai= un oeil
aussi puissan® qu'un télescope, capable d'embrasser du
regarc toute I'étenduc du pay=. Donc, comme elle étai
assise sur le perron de son chdateau, lorgnan' les alentours,
sa vue fomba par hasard sur Dorothé= endormic au milieu de
ses compagnon:. Ils se trouvaicn' a une trés grande
distance, mai= la présence de ces intrus courrouga for' la
Mé- chante Sorciere ; elle prit un sifflet d'argent suspendu
a son cou, et siffla : de tous les horizon= accoururen' de
grancs loups, aux longues pattes, aux yeux cruels, aux croc
pointus. - Courez me mettre ces gen= en piéce=, ordonna la
Sorciére. - Ne voulez-vous pa: en faire vos esclave: ?
demanda le chef de la horde. - A guoi bon ? répondit-elle. Un
omme en fer-blanc, 'autre en paille, une petite fille, et un
Lion, des propre= a rien en somme. Vou: pouvez les mettre
en piece:. - Treés bien, dit le loup, et il s'élanga, sa meute sur
les talons=. Par bonheur, l'épouvan- tail et le Blicheron étai
bien éveillés ; il= entendirent les loups approcher. - J'en fai
mon affaire, dit le Blicheron ; mettez-vous derriére moi, je
vais les recevoir. Il prit sa hache au tranchant aiguisé ;
quand le chef de la bande arriva a sa por- téz, il brandit son
arme et trancha net la téte du loup qui mourut sur le coup. A
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peine relevait-il le bras qu'un autre assaillan® fongait sur lui ;
le Blicheron |'abattit avec la méme slireté. Quarante lou
l'assaillirent, quarante fois I'arme du bl- cheron fit son
oeuvre, si bien qi'au dernier coup, les mort= s'empilai en
un granc tas devant le Blcheron. Alor= il abaissa sa hache et
vinf s'asscoir aupré: de

l'épouvan‘rail qui dit, admiratif : - Un beau comba®, mon ami |
Et il= attendirent le réveil de Dorothé-. Le lendemain matin,
la fillette fuf vraimen'® effrayée a la vue de cette montagne
de loups aux poils hirsutes, mai= le Blicheron-en-fer-blanc lui
raconta la bataille. Elle le remercia de les avoir sauvés, et
apre: le déjeuner, on se remi’ en route. Or ce méme matin,
la Méchante Sorciére vin' sur le seuil de son chateau et
scruta I'horizon de son oeil uniqie, aussi loin gue sa vu

pouvail a'- teindre. Elle vit ses loup=, gisant décapités,
tandic que les étrangers poursuivaicn' leur voyage a traver
le pay=. Plus furieuse que jamais, elle saisit son sifflet d'ar-
gent et langa deux coups de sifflet. Aussito’, une nuée- de
corbeaux obscurcit le ciel et vin' s'‘abattre a ses piecs. La
Sorciére s'adressa d leur Roi : - Vole immédia- tement ver
ces étrangers ; créve-leur les yeur et met:-les en piece-. La
nué- des corbeaux sauvage: repartif en direction de
Dorothé- et ses compagnon:. La fillette prit peur en les
voyan' arriver, mai I'épouvan‘rail déclara : - Cette foi<, c'es
moi qui en fais mon affaire. Couchez-vous par terre derriére
moi, vous ne risquierez pas d'étre blessé=. Tous s'allongere
sur le sol, sauf l'épouvan’rail qui se redressa en écartant les
bras. A sa vuz, les corbeau~ s'arréterent, effrayé
d'ordinaire, ces oiseaux n'oser’ pas approcher des
épouvantails. Mai= le Roi des corbeaux leur dit : - Ce n'es

DysLand.fr 78


https://dysland.fr/

g.'un mannequin de paille. Je vai< lui crever les yeux. I

fondit sur l'épouvan’rail, mai= celui-ci 'empoigna par la téte,
et lui tordif le cou jusqgi.'a ce gie mor' s'ensuive. Un autre
corbeau I'attaqgua a son tour ; l'épouvan‘rail lui tordit le cou
tou' aussi tranquillement. Quarante corbeaux l'attaquerent,
I'Epou- vantail tordit quarante cous ; & la fin du combar, tou
les oiseaux gisai=nt morfs a ses piecs. Ses compagnhons se
releverent et ils reprirent leur marche. Quand la Méchante
Sorciere vint scruter I'horizon et découvri' les cadavre
amoncelé: de ses corbeau, elle entra dan= une rage
épouvantable et siffla trois foic de son sif- flet d'arge
Aussito’, I'air s'emplit d'un bourdonnement puissant et un
essaim d'abeilles noires vinf danser au-dessus de sa téte. -
Rattrapez-moi ces étrangers=, ordonna'- elle, et faites-les
mourir a coups de darc=. Les abeilles virevoltéren: et
partiren en direction de Dorotéc et ses ami=. Mai- le
Blicheron les avai' aper- gucs, et déjaq, I'épouvan‘rail savai' ce
qu'il fallait faire. - Prenez ma paille, dit-il, et répandez-la sur
la petite, le chien et le Lion ; les abeille= ne pourront pas les
piguer. Ce que fit le Blicheron ; Doroté=, serrant Toto dan
ses bras, se blottit contre le Lion, et tous troi= disparure
sous la paille. Quanc les abeilles arriverent, il ne res- tai

plus gue le Blcheron ; elles fondirent sur lui, mais se

briserent le darc contre le fer-blanc, san< lui causer la
moindre piqlre. Et comme ces insectes ne peuven’ survivre a
la perte de leur aiguillon, ainsi périrent les abeilles noire=, et
leur= dé- pouilles s'éparpillaizn autour du Blicheron comme
de petits tas de menu char- bon. Alors Dorothé- et le Lion
se releverent, et la fillette aida le Blicheron-en-fer- blanc a
rempailler I'épouvan’rail jusqu'a ce qu'il ait repri= sa bonne
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mine. Une foi< de plus, I'on se remit en route. La Méchante
Sorciere, voyan' ses abeilles noire

entassé-s comme motte:s de menu charbon, devin' folle de
coléere ; elle tapait du pied, s'arrachait les cheveux, gringai
des den'=. Elle fit venir ensuite une douzaine d'esclaves -
des Ouinkiz -, leur distribua des lance= acéréc=, et leur
ordonna d'aller occire ces étranger:. Le peuple des Ouinkiz
n'était pas des plus courageux, mais il leur fallait obéir ; il
se lanceérent donc a la poursuite de Dorothéc. Il= l'avaicnt a
peine rattrapéc que le Lion bondif vers eux en poussan' un
rugissemen’ si fa- rouche qu'épouvanté:, les pauvre= Ouinkiz
s'enfuirent sans demander leur reste. Quanc il< rentrere
au chateau, la Sorciére leur administra une bonne fouetté- &
I'aide d'une laniére, puis les renvoya a leurs taches ; apre
quoi, elle s'assit pour réfléchir a ce qu'il convenait de faire.
Elle n‘arrivait pa: a comprendre comment tous ses plan

avaicn' échoué ; elle restait néanmoin= une Sorciére tre
puissante, aussi puissante q..e mauvaise, et elle eut to1 fai
de trouver un nouvel expédicnt. Elle gardait, dan= une
armoire, une Coiffe d'or, ceinte d'une rangé= de rubis et de
diamant=. Cette Coiffe était doté= d'un charme. Quicong.e
la possédait pouvait par trois foi< invoquer I'aide des Singe
ailés : ceux-ci devaient accomplir tou' ce qui leur serai
ordonné. On ne pouvaif cependant les convoquer plus de troi
fois. Et deux foic déja, la Méchante Sorciére avai' eu
recours au pouvoir magiq.e de la Coiffe. D'abord, lorsqi'elle
avait réduit les Ouinkiz en esclavage, et installé sa do-
mination sur leur peuple. Les Singes= ailé= I'avaicnt aidé= dan
son entreprise. En- suite, lorsqi'elle avait lutté contre le
Grand Oz lui-méme, et I'avait chassé du pay= de |'Oues?. Les
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Singes ailés lui avaient prété leur concours=. Une foi= encore,
mai< la derniere, pouvaif-elle recourir au charme de la
Coiffe d'or. Pour cette raison, elle avait d'abord essayé
toute: les autre= ressources don' elle disposaif. Or, a
présen’ g.e ses loups cruels, ses corbeaux sauvage:, ses
abeilles noire= avaizn' succombé, que ses esclaves s'étai
sauvé: devan' le Lion Poltron, il ne lui restait plus que ce
moyen pour venir a bout de Doroté- et ses amis. La
Sorciere tira donc la Coiffe d'or de son armoire, et la posa
sur sa téte. Puis, se tenan' sur son piec gauche, elle
prononga lentemen : - Ep-pe, per-pe, pak-ke | Ensuite,
campéc sur son piec droit, elle dit : - Hil-lo, hol-lo, hel-lo |
Enfin, debou' sur ses deux piecs, elle cria tres= for' : - Ziz-
zu, zuz-zy, zik | Le charme commenca tou' de suite a opérer.
Le ciel s'as- sombrit, fandi= qu'un sourd grondemen
résonnai dans les airs, suivi bientot de battement= d'aile
innombrables et d'un caqietage mélé de rires. Quand le soleil
émergea du ciel obscurci, on pouvai' voir la Sorciére
entourée d'une multitude de singe=, chacun muni d'une paire
d'ailes immense= et vigoureuse:. Le plus grand semblai
conduire la troupe. D'un coup d'ailes, il vin' se poser pre= de
la Sorciere et dif : - Vous nous avez appelé= pour la
troisieme et derniere fois. Qu'ordonnez- vous ? - Emparez-
vou: de ces étrangers= qui foulen' le sol de mon pay-, et
faite=-les tous mourir, sauf le Lion, dit la Méchante
Sorciére. Amenez-moi cette béte, jai l'intention de la
arnacher comme un cheval et de la faire travailler. - Vo
ordre= seront exécutés, dit le chef. Et dan= un tumulte de
cric et de jacassemenis, les

DysLand.fr 81


https://dysland.fr/

Singes ailé: s'envolerent et arrivéren’ peu apre= au lieu ot
cheminai=nt Dorothéc et ses compagnon:. Deux ou troi
Singe= s'emparéren’ du Blicheron- en-fer-blanc et
I'emporterent dans les airs, jusqi'a un endroif couver: de
rochers abrupis. C'est la qu'il= le lacherent, et le pauvre
Blicheron trouva sa chute bien longue. Il atter- rift avec
fracas sur les rocs, ot il gisait a présent, tou' bosselé, tou
ébréché, sans pouvoir bouger ni méme gémir. D'autre= Singe
s'étaient saisis de l'épouvan‘rail, et de leurs lonos doigts, le
videren® entieremen’ de sa paille, té€te comprise. De son
chapeau, de ses botte:, de ses habi's, il firent un ballo
qu'il= accrocherent a la cime d'un granc arbre. Pendan' ce
temps, les autres Singes ficelaizn le Lion avec de grosse
corde=, enroulant des anneaux autour de son corp<, de sa
téte, de ses pattes, jusqi'a ce q.'il ne pat plus mordre, ni
griffer, ni se défendre. Alor: ils le sou- leveren' et
I'emporterent au chateau de la Sorciére, ol on I'enferma
dan< une cour ceinte d'une haute grille de fer, pour
I'empécher de s'échapper. Dorothé-, tenant Toto dans ses
bras, regardait le triste sort infligé a ses amis, tou' en se
disant qu.e ce serait biento! son tour. Le chef des Singe
ailé= se posa pre= d'elle ; il écartait déja ses long= bra

velus, tandis que sa vilaine figure grimagai® horriblement ;
mai= la marq e laissé= sur le front de la fillette le figea sur
place, et il interdit aux autre= de la toucher. - Nou= ne
devon: pa: faire de mal a cette enfant, leur dit-il, car elle
es’ protégée par les Puissance= du Bien, qui son' plus forte
q.e les Puissance= du Mal. Tou' ce que nous pouvons faire,
c'es’ de I'emmener jusqi'au chateau de la Méchante
Sorciere, et de I'y abandonner. Il souleveren® Dorothé
avec douceur et précaution, et la transportérent légeremen
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jusqu'au chateau, ou ils la déposerent au piec du perron. Pui
le chef s'adressa a la Sorciére : - Nous vous avons obéi
autant qu'il nous était possible de le faire. L'-lomme en fer-
blanc et I'épouvan‘rail son® détruits, le Lion es' captif dans la
cour. Mai= nous n'osons pa: toucher a la fillette, ni a son
petif chien. Votre pouvoir sur nous vient de prendre fin, et
vous nhe nous reverrez jamais plus. Dans un chahut de rire
et de jacassemen':, les Singe: ailés s'envolérent et eure
biento disparu. A la vue du signe imprimé sur le front de
Dorothéz, la Sorciére fu' tout d'abord surprise et
contrarié- ; elle savait bien que, pas plus que les Singe

ailés, elle ne pouvai' rien tenter de mauvai= a son en- contre.
Elle posa son regarc sur les piec'= de Dorothéc, et
apercevan’ les Souliers d'argent, se mit a frembler de
frayeur, car elle n'ignorait pas qu'un charme puis- sant leur
était attaché. Sur le coup, elle fuf tenté= de s'enfuir, mai
elle se ravisa : les yeux de Dorothéc lui révélaiznt toute
I'innocence de son dme enfantine ; il était évident que la
petite fille ignorait quel pouvoir merveilleux elle détenai
grdace aux Souliers d'argent. Ricanant dan= son for intérieur,
la Sorciére se dif : « Je peux en- core en faire mon esclave,
car elle ne conndi' pas son pouvoir. »Alors, d'un fon dur et
brutal, elle ordonna : - Sui<-moi, et écoute bien tout ce que
je te dis ; sinon, attends-toi a subir le sort du Blicheron et
de I'épouvan’rail. Dorothéc la suivit donc dan= le chateau, a
traver: une enfilade de salles magnifig.es ; arrivées a la
cuisine,

la Sorciére lui ordonna de nettoyer marmites et chaudrons,

de balayer le plancher, et d'entretenir le feu de boi-.
Dorothé- se mit docilement a la tdche, préte a tra- vailler
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de fou'® son coeur et de toute= ses force=, trop heureuse
que la Méchante Sorciere elit décidé de I'épargner.

Dorothé= occupés a sa besogne, la Sorciere se dirigea ver
I'enclo= du Lion Poltron ; elle avait l'intention de le harnacher
comme un cheval et de l'atteler a un chariof : ce serait san
doute tré:= amusan' de se faire trdiner par lui a la
promenade. Mai= a peine eut-elle ouver? le portail, le Lion
rugit de foute: ses force: et bondi' si sauvagemen
qu'effrayéc, elle sortit en courant et referma promptemen
la grille. - Si je ne peux pa: te mettre de harnais, dit-elle a
traver: les barreau, du moins puic-je t'affamer. Tu n‘aura
rien a manger tanf q.e tu n'obéiras pas a mon bon plaisir.

De: lors, le Lion captif fu' privé de nourriture ; chaque jour
a midi, la Sorciére paraissaif a la grille et demandai : - Es-
tu prét a porter le harnais comme un cheval ? Et chaque foi
le Lion répondait : - Non ! Si tu pénétre= dan= cette cour, je
te mords. Si le Lion résistait si courageusemen' a la volonté
de la Sorciére, c'est que chaque nuit, tandi= qu'elle dormait,
Dorothéc lui apportait de la nourriture trouvés dans le
placard de la cuisine. Son repas terminé, il se couchai' sur sa
litiere de paille, et la fillette s'allongeait pre= de lui, posai
sa téte contre sa douce criniére touffuc, et tous deu
s'entretenaicn® de leurs mal- heurs et ruminaicnt des
projets d'évasion. Mai: il= ne trouvai=ni aucun moyen pour
s'échapper de ce chadteau, surveillé san: reldache par les
jaunes Ouinkiz ; es- clave: de la Méchante Sorciere, ceux-ci
la redoutai=nt trop pour lui désobéir. La petite fille devai
travailler dur pendant le jour ; la Sorciére menagai! souven
de la battre, avec le vieux paraplui= don' elle ne se séparai
jamais. Mais en réalité, elle n'osait pa: frapper Dorothéc, a
cause du signe q.'elle portait au front. L'enfanf n'en savai
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rien, aussi craignaitelle san= cesse pour elle-méme et Toto.
Une foi<, la Sorciére donna un coup de son paraplui= au peti
chien ; en retour, le courageu~ Toto s'élanga et lui mordi' la
jambe. Pourtant, la morsure ne saigna pa- : il y avait belle
lurette que le sang s'était desséché dan: les veine: de la
mauvaise Sorciéere. La vic de Dorothé= devenaif de plu: en
plus triste, a mesure qu.'elle perdaif I'es- poir de revoir
jamais le Kansas et tante Em. Parfois, elle pleurai
ameremen’ des heures durant, et Toto, couché aux piecs de
sa petite mditresse, la regardait en gémissant, pour lui
montrer qu'il partageai sa peine. A dire vrai, Toto se
souciaif peu d'étre au Kansas ou au pay= d'Oz, du momen' gie
Dorothéc était avec lui ; mai il la sentait malheureuse, ce
qui 'empéchait d'étre heureux. Or, la Méchante Sorciére
mourai® d'envic de s'approprier les Souliers d'argen que
portait la petite fille. Ses abeille=, ses corbeau, ses lou
gisaint en ta: et se desséchaizn' ; elle avait épuisé tou' le
pouvoir de la Coiffe d'or ; si seulemen' elle parvenait a s'em-
parer des Souliers d'argent, ceux-ci lui donneraicn plus de
puissance q.'elle n'en avait jamais eu. Elle se mit donc a
surveiller Dorothé=, projetant de lui dérober ses Soulier
quanc elle les 6terait. Mai= I'enfant était si fiere de ses

joliz= chaussure

qu'elle ne les enlevait gue la nuit ou pour prendre son bain. La
Sorciére avai' bien trop peur de I'obscurité pour s'aventurer
la nuit dan< la chambre de Dorothéc ; mais sa peur de I'eau
était encore plus forte, aussi n‘approchait-elle jamais quan
Dorothé= prenait son bain. En effet, la vieille Sorciere ne
touchai® jamais l'eau, et ne laissait jamais I'eau la toucher.
Toutefois, la mauvaise créature avait plus d'un tour dans son
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sac et finit par trouver une ruse qui lui permettraif de
s'emparer de l'objet de sa convoitise. Elle plaga une barre de
fer en travers du plancher de la cuisine et, par des artifice
de magic, la rendit invisible aux yeux humain=. Quan
Dorothé= traversa la cuisine, elle trébucha sur la barre
invisible et s'affala de tou' son long sur le sol. Elle ne se fi
pa: granc mal, mais dan: sa chute, elle perdit ['un des
Souliers d'argent. Avant méme qu'elle eif pu le reprendre, la
Sorciére s'en étaif saisic et en avai® chaussé son pie
décharné. La méchante femme jubilait du succe= de sa ruse ;
de: l'instant qu'elle possédait I'une des chaussures, elle
possé- dai' la moitié de leur pouvoir magiq.e, et Dorothé
n‘aurai’ pu s'en servir contre elle, méme si elle avait connu
leur secret. Voyan' gu'elle avait perdu une de ses joli
chaussures, la petite fille se mit en colere. - Rendez-moi mon
soulier, dit- elle a la Sorciére. - Jamai= de la viz, rétorqua
I'autre, désormais, c'est a moi q.'il appartient. - Vous éte
une mauvaise créature, criait Dorothé=. Vous n'avez pa: le
droit de me prendre mon soulier. - Ca m'es’ égal, je le garde,
ricanai’ la vieille, et je trouverai bien l'occasion de te
prendre l'autre. Dorothé= ne se contin' plus. Sai- sissan’ un
baquet qui se trouvait 14, elle renversa son contenu sur la
Sorciere qui fut mouillé= des piecs a la téte. La vilaine
femme poussa un hurlemen’ de terreur, et d la grande
surprise de la fillette, commencga a rétrécir et rapetisser. -
Tu vois ce que tu as faif | gringa-t-elle. Dan< un instant,
j'aurai compléetement fondu. - Je sui= vraimen® navrée, di
Dorothéc, réellement effrayé- de la voir fondre comme du
sucre sous ses yeux, - Tu ne savai= donc pas que I'eau pouvai
causer ma perte ? demanda la Sorciere d'une voix plaintive
et désespéré-. - Bien siir q.e non, ré- pondif I'enfant,
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commen’ aurai<-je pu le deviner ? - Dan= quelques minutes,
je serai tou' a fait dissoute, et mon chateau t'appartiendra.
J'ai été bien malveillante duran® ma vic, mais je n'aurai
jamai= cru qu'une petite fille comme toi serait ca- pable de
me faire fondre, et de mettre fin a mes méfait=. Regarde :
je disparai= | A ces mo's, la Sorciére se liquéfia en une
masse brundtre et informe, qui se répandit sur le plancher
propre de la cuisine. Voyan' qu'elle avait fondu pour tou® de
bon, Dorothéc puisa un autre seau d'eau et le versa sur ce
gachis. Puis, a grands coups de balai, elle nettoya la piece.
Ensuite, elle ramassa le Soulier d'argern - fou' ce qui restai
de la vieille femme -, le lava, I'essuya avec un torchon et le
remit a son piec. Enfin libre d'agir a sa guise, elle couru
annoncer au Lion q'ils étaicnt délivrés a jamai= de la
Méchante Sorciere de I'Oues, et qie leur captivité venai
de prendre fin.
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CHAPITRE 13 : DELIVRANCE

Le Lion Poltron fut tré: heureux d'apprendre q.e la
Méchante Sorciere avait fondu grdce a un seau d'eau ;
Dorothé= ouvrit aussito’ la grille de sa prison et le libéra.
Ensemble, il= pénétrérent dans le chateau ot le premier
geste de Dorothé= fut de convoquer tous les Ouinkiz, pour
leur annoncer la fin de leur esclavage. La nouvelle provoqua
une réjouissance san- pareille parmi les jaune= Ouinkiz, car
ils avaient di peiner de longue= anné-< sous le joug cruel de
la Méchante Sorciére. Ce jour de leur délivrance seraif a
jamais un jour de féte, q'il= célébreraicn' par des banquet
et des danse=. - Si seulemen’ no= amis, I’épouvan‘rail et le
Blicheron, étai avec nhous, je serais parfaitemen

eureux, dit le Lion. - Ne croyez-vous pas q.'il soif possible
de leur porter secours ? interrogea anxieusement la fillette.
- Nous pouvons toujours essayer, répondif le Lion. Il
appelerent les jaunes Ouin- kiz, et leur demandéren s'ils
acceptaicn’ de les aider a secourir leurs amis ; les Ouinkiz
dirent qu'il= seraicnt ravis de faire fout ce qui était en leur
pouvoir pour celle qui les avait tirés de leur servitude.
Dorothéc choisit quelques Ouinkiz parmi les plus avertis, et
il se mirent en route. Il marcherent tout un jour et une
par- tic du lendemain, avant de parvenir dan= la plaine
rocheuse ol gisaif le pauvre Blicheron, touf cabossé et
rompu. Sa hache se trouvait pré: de lui, mais le tran- chan
en étai' rouillé et le manche brisé court. Les Ouinkiz le
souleverent douce- ment dans leurs bra=, et le ramenere
au chateau jaune, tandi= que, sous le regarc peiné du Lion,
Dorothéc versait quelques larmes sur le triste état de son
vieil ami. Quand il= parvinren' au chateau, la petite fille
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demanda aux Ouinkiz : - Y a-1-il des ferblantier= parmi vo
gens ? - Bien slir | Certain= son® méme d'excellent= ouvriers,
répondirent-il=. - Alors, allez me les chercher, dit-elle.
Biento! les ferblantiers arri- verent, portant leurs boite
pleines d'outils. Dorothéc les interrogea

- Etes-vou capable: de redresser les bosse= de I'-lomme
en fer-blanc, de le refa-

conner et de souder ses entailles ? Les ferblantier
examineren’ le Blicheron avec soin et répondirent qu'il
pensai=n’ pouvoir le réparer et le remettre en forme. Il se
mirent tou’ de suite a l'oeuvre, dan= une des grande: salle
jaunes du cha- teau, et travaillerent trois jours et quatre
huits, martelant, fordan®, courbant, sou- danf, polissant,
bocardant les jambes, le corps et la téte de I'-lomme en fer-
blanc. Quand il= s'arrétérent, il avait repris son ancienne
allure, et ses articulations fonc- tionnai=n' aussi bien
qu'avan’. Evidemmen?, il avait fallu souder ¢a et & des rac-
corc=, mais les ferblantiers avaicnt fait du bon travail, et
comme le Blicheron n'était pas vaniteux, ce raccommodage le
laissait indifférent. Quand, enfin, il entra dan= la chambre
de Dorothé= pour la remercier de |'avoir sauvé, il se sentai
si conten

q.'il ne put retenir des larme= de joic ; Dorothéc les essuya
une a une, soigheu- semer, avec son mouchoir, car il ne
fallait pas que les articulations rouillent a houveau. En méme
tfemps, ses propre= larmes coulaicnt abondammen®, fant les
retrouvailles avec son vieil ami la touchaiznt, mai= ces
larme=-la n‘avai=nt pas be- soin d'étre essuyé-<. Quant au
Lion, il s'épongeait si souven' les yeux du bou' de sa queue,
que celle-ci fut biento® trempéc, et le Lion dut aller dan- la
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cour et la tenir au soleil jusqi'a ce q.'elle f seche. « Si
seulemen l'épouvan‘rail était avec nous, je serai
parfaitemen’ heureux, dit le Blicheron, quanc Dorothé= lui
eu’ ra- conté ses aventure:. - Nou= devon: essayer de le
retrouver, dit la fillette. Elle ap- pela les Ouinkiz a la
rescousse, et ils cheminéren’ ensemble touf ce jour et une
partic du lendemain, avan' de rejoindre le gran< arbre a la
cime duquel les Singe= Ailé= avaient balancé les habit= de
I'épouvan‘rail. C'étaif un tre= grand arbre, et son tronc étai
si lisse q'il fallu® renoncer ay grimper. Mai: le Blcheron di
aussi- 161 : - Je vais l'abattre, et nous pourron: récupérer
les habit= de l'épouvan’rail. Or, tandic que les ferblantier
étaicnt en train de raccommoder le Blicheron, un autre
Quinkiz, qui était orfevre, avait fabrigu.é un solide manche,
tout en or, et l'avaif ajusté a la hache du Blicheron, a la place
de l'ancien. D'autres= avaicni débarrassé le tranchan' de sa
rouille et il brillait comme de I'argent poli. Dé= qu'il eut parlé,
le Blicheron se mi* a tailler le tronc et peu apres, l'arbre
s'abattit avec un craque- ment, les habits de I'épouvan‘rail
tombérent des branche: et roulérent sur le sol. Dorothé

les ramassa et on les ramena au chateau ot il= fure

bourré: de belle paille frdiche ; et tenez-vous bien !
I'épouvanfail était la, aussi beau qu'avant, et ne cessaif de
remercier les un: et les autre= de lui avoir rendu la vic.
Enfin réuni=, Do- rothéc et ses amis vécurent de bon

momen'= au chdteau jaune, a I'abri de tous besoin=. Mai= un
jour, la petite fille se souvint de tante Em, et elle di' : -
Nous= devon: retourner chez Oz, et lui rappeler ses
promesse=. - Oui, dit le Blicheron, j'aurai enfin un coeur. - Et
moi, de la cervelle, ajouta I'épouvan‘rail, joyeusement.
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- Et moi, du courage, di' le Lion pensif. - Et moi, je
rentrerai au Kansa=, s'écria Do-

rothéc en battant des main:=. O" | Partons dé= demain pour la
Cité d'Emeraude | Ainsi fui-il décidé. Le jour suivant, il
inviterent tous les Ouinkiz pour leur faire leurs adieux. Les
Ouinkiz étaicnt désolé= de les voir partir. Ils s'étaicnt pri
d'af- fection surtout pour le Blicheron, q.'il= suppliaizn' de
demeurer chez eux pour gouverner le jaune pay: de ['Oues?.
Mai= comprenant que rien ne les ferait chan- ger d'avis, il
offrirent a Toto et au Lion un collier d'or chacun ; a
Dorothé=, un magnifique bracelet incrusté de diaman'= ; a
I'épouvan‘rail, un baton de marche a pommeau d'or ; quant au
Blcheron, il regu® un bidon d'huile, en argent rehaussé d'or
et serti de pierrerics. En retour, les voyageurs adressere
chacun a leur tour aux Ouinkiz un joli discours de
remerciement, et leur serrérent a tous la main, jus- qu'a ce
que les bras leur en tomber ' de fatigue. Dorothé= alla a
I'armoire remplir son panier de provision: de route ; c'es
alor= qu'elle apergu’ la Coiffe d'Or. Elle

I'essaya : celle-ci lui seyait a merveille. La fillette ignorai
tout du charme attaché a la Coiffe, mais elle la trouvait joli
et cette raison lui suffit pour s'en coiffer et ran- ger son
petit bonnet de soleil dan< le panier. Ainsi fin préf= pour le
voyage, il= se mirent donc en route vers la Cité d'Emeraude.
Les Ouinkiz saluérent leur départ par troi= salve: de

ourras, et leur souhaitérent tou' le meilleur possible.
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CHAPITRE 14 : LES SINGES AILES

Vous souvenez-vous qu'il n'existait pas de route - pas méme
de sentier - entre le chateau de la Méchante Sorciere et la
Cité dEmeraude ? Quand les quatre voya- geurs étai

partic a la recherche de la Sorciere, c'est elle qui les avai
vus venir, et avai' envoyé les Singe: Ailé= pour les amener
jusqgi'a elle. Le retour s'annon- gait donc plus difficile que
l'aller : il fallait se frayer un chemin a fravers les gran
champ = de bouton: d'or et de marguerites. Certes, il

savaicnt qu'ils devaicnt aller droit vers I'Est, vers le soleil
levant, et il= prirent d'abord la bonne direction. Mai= a midi,
quanc le soleil brilla au-dessu= de leur téte, ne sachant plu
ou était I'Est, ot I'Ouest, il= se perdiren au milieu des

grancs pré=. Néanmoins, ils poursuiviren' leur marche ; a la
nuit, la lune se leva et brilla dans= le ciel. Il= se couchere
alors parmi d'odorants pois-de-senteur, et dormire
profondément jusq.'au matin - tous sauf l'épouvan’rail et le
Blicheron. Le lendemain, le soleil était caché der- riére un
huage ; pourtant ils repartirent comme s'ils étaicnt slrs de
leur chemin.

- Sinous allon= assez loin, dit Dorothéc, nous finiron
bien par arriver quelgue par?, il me semble. Mais les jour
s'écoulaicnt, et il= ne voyaiznt devan' eux que des pré- et
des pré: de poi=-desenteur. L'épouvan‘rail commenga a
ronchonner.

- Nous avons certainement perdu notre route, dit-il, et si
nous ne la retrouvon: pas a temps pour rejoindre la Cité
d’Emeraude, je n'obtiendrai jamais ma cervelle.

- Ni moi mon coeur, renchérit le Blicheron. Je bou
d'impatience d'arriver chez Oz, et vou: devez reconnditre
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que ce voyage n'en finit pa-. - Voyez-vous, pleurni- cha le
Lion Poltron, je n'ai pa: le courage d'errer a I'aveuglette,
sans jamaic arri- ver nulle part. Alors Dorothéc sentit son
courage |'abandonner. Elle s'assit dan= I'nerbe et regarda ses
compagnon:. Il: s'assiren’ et la regardéren’ ; et pour la pre-
miere foic de sa vi¢, Toto se sentif trop fatigué pour
chasser le papillon qui voletait au-dessus de sa téte ; il
aletait, la langue pendante, et regardaif Dorothé=, comme
pour lui demander ce qu'on allait faire. - Si nous appelion: les
souri= des champs ? suggéra-t-elle. Elles nous indiguerai
certainemen’ la route vers la Cité dEme- raude. - Mai< bien
sir | s'écria l'épouvan‘rail. Commen' n'y avons-nous pas songé
plus 161 ? Dorothéc saisit le petit sifflet gu'elle portait a
son cou depui= gue la Reine

des souri= le lui avait donné, et siffla. Un trottinement de
petites pattes ne tarda pa- a se faire entendre : des
centaines de souric grises accourai=n’. Parmi elles, se
trouvait la Reine en personne, qui demanda de sa voix flité

: - Que puis-je faire pour mes ami= ? - Nous avon: perdu
notre chemin, dit Doroté-. Pouvez- vou= nou= dire ou se
trouve la Cité d'Emeraude ? - San doute, répondif la Reine,
mai= c'est tres loin d'ici, car vous n'‘avez cessé de lui tourner
le do=. C'est alor= qu'elle remarqua la Coiffe d'or de
Dorothéc. - Pourquoi ne recourez-vous pas a la formule
magique de la Coiffe ? Vous pourriez appeler les Singe
ailés, il= vous transporteraicnt jusqu'a la Cité d'Oz en moin
d'une heure. - Une formule ma- gique ? s'étonna Dorothéc.
Je ne savai pas que la Coiffe en avait une. Quelle es’- elle ?
- C'est écrit a l'intérieur, répondit la Reine. Mai= si vou
décidez d'appeler les Singes= ailé<, il vau' mieux q.e nou
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fuyions avan' leur arrivéz, car il sont plein: de malice et
adoren’ nous tourmenter. - Mais il= von' peut-étre me faire
du mal ? s'in- quiéta la petite fille. - Oh | non ! Il= doive
obéir a celui ou celle qui porte la Coiffe. Adieu ! Et la Reine
décampa lestement, suivic de toutes les souris. Dorothé- re-
garda a l'intérieur de la Coiffe et vit quelques mots écri

sur la doublure. « Voila la formule », se dit-elle, et elle lu
attentivemen' les instructions, puic mif la Coiffe sur sa
téte. - Ep-pe, per-pe, pak-ke | prononga-t-elle en levan' le
piec droit. - Que dites-vous la ? demanda l'épouvan‘rail san
comprendre. - -lil-lo, hol-lo, hel-lo | continua Dorothé- en
levant le piec gauche. - “ello ! répondit placidement le Bi-
cheron. - Ziz-zu, zuz-zy, zik ! dit Dorothé=, campée sur ses
deux piecs. Les paroles magiq e a peine achevées, il
entendiren’ des caqietages mélé= a des claq.e- men

d'ailes : la troupe des Singe: qilé= volait vers eux. Le Roi
s'inclina devant la fillette : - Que désirez-vous ? demanda-t-
il. - Nou= aimerions aller a la Cité d'Eme- raude, di* I'enfan® ;
nous nous sommes égaré-. - Nous allon= vous y porter, répon-
dit le Roi. Aussito', deux Singes prirent Dorothéz dans leur
bra: et s'envolérent avec elle. D'autre: saisire

I'Epouvantail, le Blcheron et le Lion, tandis q./un pe- tit singe
les suivait, serrant Toto dan: ses bras, malgré les effor

du chien pour le mordre. L'épouvan'rail et le Blcheron

n'étaicnt pas tellement rassurés. Ils se sou- venaicnt de la
fagon peu aimable don' les Singes= qilé= les avaizn' traité

autrefois. Mais quanc il= comprirent qu'on ne leur voulai
aucun mal, il= s'abandonnérent a leurs guide= et s'amusere
a regarder les jolic pré= et les bois qui défilai=nt, loin

audessous d'eux. Dorothé= trouvai' le voyage agréable,
confortablemen' a:- sise entre deux des plus grancs Singes,
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don' I'un était le Roi lui-méme. Ils avaicnt formé une chaise

de leurs main: jointe:, et prenai=1 garde a ne pas tro

secouer la fillette. - Pourguoi avez-vous obéi a la formule

magiq e de la Coiffe ? demanda celle-ci. - C'es’ une longue
istoire, répondif le Roi en rian' ; mai= puisqie nous avons du

temps devant nous, je peux vous la raconter pendan® le

voyage, si tou- tefois vou: le désirez. - Cela me ferai

plaisir, répondit I'enfant. - Jadis, commenca le Roi, nou

étions un peuple libre et vivion: heureux dan= la grande

foré+, volan

d'arbre en arbre, mangeant des noix et des fruits,
n'obéissant q.'a notre plaisir, san= avoir a servir de maitre.
Certains d'entre nous étaicnt peut-2tre trop pleins de
malice, parfois : il< tiraient par la gueus les animaux privé
d'ailes, pourchassai les oiseau, bombardai de noi~ la
téte des promeneurs de la foré:... Mai= nous vivions san
souci, heureux, aiman' a rire et jouissan! de chaqie heure
du jour. Cela se passai il y a tré= longtemy =, bien avan
q'Oz ne descendi' des nuage= pour gouverner cette
contréc. « A cette époqlie, vivait, dan= la région du Nord,
une belle princesse qui étai' aussi une tre< puissante
magicienne. Tou! son pouvoir lui servait a aider les gens, et
jamais on ne la vit nuire a guelqu'un de bon. Elle s'ap- pelai
Gayelette, et habitaif un somptueux palais, construit dan
de grands blocs de rubis. Chacun l'aimait, mais grande étai
sa tristesse de ne trouver personne a aimer en retour, car
tous les hommes étaient ou trop bétes ou trop laids pour
mériter la main d'une aussi belle et sage personne.
Toutefois, elle finit par décou- vrir un gargon, beau, viril, et
d'une sagesse au-dessu= de son dge. Gayelette décida
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d'attendre q.'il soit tout a fait homme pour I'épouser ; elle
I'amena dan< son pa- lai= de rubi=, et employa tou: ses
pouvoirs magiq.e< d le rendre aussi fort, bon et aimable
qu'une femme pl' le souhaiter. Parvenu a I'dge de raison,
Kelala (c'était son nom), jouissait de la réputation de I''omme
le meilleur et le plus intelligent de tout le pay: ; et sa beauté
male étai' telle gue Gayelette, le chérissant de plus en plu
tendremen, hdta les préparatif= du mariage. « Mon granc-
pere étaif alor: le Roi des Singe: ailé=, et vivail dan- la
foré® voisine du palaic de Gayelette. C'était un joyeux drille,
qui aurait plutd’ manqué un bon repas qi'une bonne farce. Un
jour, juste avan' les noce=, mon grandpére qui volai® en
compagni= de sa troupe, aper- ¢u' Kelala se promenant au
borc de la riviere, vétu d'un riche costume de soi- rose et de
velours pourpre. Mon dieul voulu' le mettre a I'épreuve. A son
commande- men', les Singe: allerent cueillir Kelala,
I'emportérent au-dessus de la riviere, et de la-haut, le
laisseren’ tomber au beau milieu des flo'=. « - Nage, nage,
mon bel ami, lui criait mon granc-pére, et regarde bien si
I'eau n'a pas taché tes habit<. « Ke- lala était beaucoup tro
sage pour ne pa: savoir nager, et sa bonne fortune n'avai
nullement gaté son caractere. Il émergea de |'eau et nagea
en rianf vers la berge. Mai= Gayelette accourait ; elle vit le
beau costume de soi= et de velours tou't abimé par la
mésaventure. « La princesse étaif for' courroucé-, et bien
slir, connaissai' le coupable. Elle fit comparditre tous les
Singe: aqilé= devan' elle, et ordonna qu'on leur attache les
ailes : il= seraiznt traités comme il= avaicnt traité Kelala, et
jetés dans la riviere. Mon grand-pere plaida sa cause, le
désespoir au coeur, sachan' trop bien qu'avec leurs aile
liéc=, les Singes se noieraizn dans la riviere. Kelala lui-méme
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intervin® en leur faveur, si bien q.e Gayelette finif par les
épargner, mai< a une condition cependant : désormais, les
Singe: ailé= devraicnt obéir trois foic aux ordre= que leur
donnerait le propriétaire de la Coiffe d'or. Cette Coiffe
avai® été fabrigué- tout expres comme cadeau de mariage
pour Kelala, et I'on prétendait qu'elle avait colité a la
princesse la moitié de son royaume. Naturellemen®, mon
grand-pere et ses compagnon= acceptérent surle- champ la
fameuse condi- tion ; c'est ainsi que nous somme:= devenu
les serviteurs de quicong..e posséde la Coiffe d'or, et devon
nous soumettre troic foic a ses ordre=. »- Et qu'advin’-il en-
suite ? demanda Dorothéc, que cette histoire intéressai
vivement. - Kelala étant le premier possesseur de la Coiffe, il
fu' le premier a nous imposer ses volonté=. Comme sa jeune
fiancé= ne pouvai' supporter notre vuc, aprés son mariage, il
nous réunit dans la foré: et nous ordonna de hous tenir
toujours hors du che- min de la princesse ; et nous obéime
contents, car elle nous faisait peur. « C'es' le seul ordre qie
nous elime= a exécuter jusq.'a ce q.e la Coiffe d'or vin' a
fom- ber aux main: de la Méchante Sorciere de I'Ouest.
Celle-ci nous forga a asservir les Ouinkiz, pui= a chasser Oz
lui-méme du pay= de 'Oues’. A présent, la Coiffe vou
appartient, et vous avez le droit de formuler troi= voeux.
»Comme le Roi des Singe= achevaif son histoire, Dorothé
regarda en ba: et apergu’ les rempar'= ver:: et scintillan
de la Cité d'Emeraude. Elle avait beau s'émerveiller du vol
rapide des Singe-, elle était néanmoin= contente q.e le
voyage ' terminé. Les étrange= créature: déposere
doucemen’ les voyageur= devan' la porte de la Cité, le Roi
s'inclina tre= bas devant Dorothéc et s'envola Iégerement,
suivi de sa troupe ai- lé=. - Nous avons faif un bon voyage,
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dit la petite fille. - Oui, approuva le Lion, cela nous a
promptemen’ tirés d'embarras. Quelle chance qie vous ayez
emporté cette Coiffe merveilleuse !
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CHAPITRE 15 : LA RENCONTRE AVEC
OZ LE REDOUTABLE

Les quatre voyageurs s'avancérent vers la grand-porte de la
Cité d'Emeraude, et sonneren . Apré: avoir sonné a plusieur

reprises, il leur fut ouver! par le méme Gardien des Porte
qu'il= avaient rencontré précédemment. - Comment | vou
ete: de refour ? demandai- il, stupéfait. - Vous ne nou

voyez pas ? ironisa I'épouvan— tail. - Mai= je croyais gue vou
étiez allé: rendre visite a la Méchante Sorciére de I'Oues’ ?
- Nous lui avons rendu visite, en effet, répligua I'épouvan‘rail.
- Et elle vous a laissé: repartir ? dif I''omme, de plus en plu
stupéfait. - Elle n'a pu faire autrement, elle a fondu, expliqua
l'épouvan’rail. - Fondu ! En voila, une bonne nouvelle | Et qui I'a
fait fondre ? - C'est Dorothéc, dif le Lion, gravement. -
Bonté divine | s'exclama le Portier, et il salua tré= bas la
fillette. Puis il les fit entrer dan= sa petite piece, et leur
attacha a tous les lunettes tiréc: de sa grande boite, exac-
tement comme il I'avait fait quelgue temps plus 161. Apre
quoi, il= franchirent le

portail et pénétrérent dan la Cité. Quanc le peuple appri
du Gardien des Porte: qu'il= avaicnt fait fondre la Méchante
Sorciéere de I'Ouest, une foule entoura les voyageurs: et les
suivit en granc cortége jusq.'au Palai= d'Oz. Le solda’ au
verts favoris gardait toujours I'entré=, mai- il les laissa
passer immédiatement. Il< re- viren' la belle servante verte
qui les mena chacun a son ancienne chambre pour prendre un
peu de repo-, en attendan® q.'Oz veuille les recevoir. Le
solda’ avai' aussito’ prévenu le Magicien du retour de

DysLand.fr 9


https://dysland.fr/

Dorothé- et de ses compagnons, ainsi que de la mor' de la
Méchante Sorciere. Oz avai' répondu par le silence. Les
voya- geurs s'attendaizn’ a ce q.'il les convoqi e sur-lecham
il n'en fit rien. Ni le lendemain, ni le

lendemain du lendemain, ni le jour suivant, il ne regurent le
moindre message. L'attente devenai' lassante et pénible, et
ils finiren par s'offenser qu'Oz les traita: si mal, apre= leur
avoir fait enduré peine: et servitude. A la fin, I'épouvan’rail
pria la servante verte de transmettre a Oz q.e, s'il ne leur
accordai’ pas tou' de suite une entrevuc, il= appellerai

les Singe: ailé= a la rescousse, et I'on verraif bien s'il savai
ou non tenir ses promesse=. Quanc le Magicien regu’ le
message, si grande fu' sa frayeur q.'il fixa la rencontre pour
le lendemain matin, a neuf heures quatre minutes, dan- la
Salle du Tréne. Il avaif eu affaire une fois aux Singes ailés,
dan: le pay: de I'Ouest, et ne tenaif pa: a les revoir. Les
quatre voyageurs ne purenf fermer |'oeil de la nuif, chacun
songeant au don q.'Oz avai' promi= de lui accor- der.
Dorothéc= s'assoupit une seule fois et réva qu'elle était au
Kansa:, et tante Em lui disai® son boneur d'avoir retrouvé
sa petite fille. Le lendemain matin, a neuf heure=, le solda
aux verts favoric s'empressa de les rassembler ; quatre
minutes plus tard, tous pénétraicnt dans la Salle du Trone
d'Oz le Gran<. Naturellement, chacun d'eux s'attendait a
revoir le Magicien sous la forme q.'il avait empruntéc lors de
leur premiere rencontre ; aussi furent-ils bien étonnés de
n‘apercevoir dme qui vive dan= la piece. Il= se tenai=nt tou
pre= de la porte, se serrant |'un contre l'autre, car le silence
de cette salle déserte étaif encore plus terrifiant qu'aucune
des apparences revétucs par Oz la premiere foi-. Biento?, il
entendiren’ une voix qui semblait provenir du granc dome,

DysLand.fr 100


https://dysland.fr/

quelque part la-haut, et qui disait, solen- nelle : - Je sui= Oz,
le Granc et le Redoutable. Pourqtoi voulez-vous me voir ? Il
exploreren’ du regarc chaque coin de la piece, mai< ne
voyan' personne, Doro- t1é= demanda : - Ou éte=-vous ? - Je
suis partout, répondit la voix, mais pour les yeux des
vulgaires mortels, je suis invisible. Je vaic maintenan
m'installer sur mon Trdne, afin que nous puissions converser.
En effet, la voix semblait a présent venir tout droit du
Trone ; il s'avanceren’ donc dan= sa direction et se tinre
alignés, tandi= que Dorothé= commencaif : - Nous somme
venus vous rappeler vos pro- messes, 0 6rand Oz. - Quelle
promesse= ? demanda Oz. - Vou: avez promi= de me faire
revenir au Kansas, de= q.e la Sorciere serait détruite, dif la
fillette. - Et vous avez promi= de me donner une cervelle, di
I'épouvanfail. - Et vous avez promi

de me donner un coeur, renchérit le Blicheron-en-fer-blanc.
- Et vous avez pro- mis de me donner du courage,
surenchérit le Lion Poltron. - La Méchante Sorciére est-elle
vraimen® détruite ? demanda la voix. Et Dorothé= cru
percevoir q.'elle tremblait Iégerement. - Oui, répondit-elle.
Je l'ai fait fondre avec un seau d'eau. - Mon Dieu, fit la voix,
comme c'es’ soudain | Tré: bien, revenez me voir demain, je
doi= réfléchir a tout cela. - Vous avez eu tou' le temp= de
réfléchir, s'irrita le Blcheron.. - Nous n‘attendrons pas un
jour de plus, gronda l'épouvan‘rail. - Vous devez tenir les
promesse: qiie vous nhous avez faites, s'exclama Dorothéc. Le
Lion Poltron crut bon d'intervenir aussi et d'effrayer le
Magicien ; il poussa donc un ru- gissemen' terrible, si féroce
que Toto, alarmé, sauta de coté et culbuta contre un
paraven’ dressé dans un coin, qui s'écroula. Le fracas de sa
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chute attira leurs re- garcs dan: cette direction, et ce q''il
viren' les remplit tous de stupeur. A I'endroit méme que leur
avait caché le paravent, se tenait un petit vieillard, chauve
et ridé, et qui semblait tou' aussi étonné que les voyageurs:.
Le Blcheron, levant sa hache, se rua vers le petit homme en
crian’ : - Qui étes-vous ? - Je sui= Oz, le Grand et le
Redoutable, dit le petit homme d'une voix tremblante, mai
je vous en priz, ne me frappez pa:, je ferai touf ce que vou
désirez. No= amis le regardai=n' avec stupeur et
consternation. - Je croyais qu'Oz étaif une grande Téte, di
Dorothéc. - Et moi, une belle Dame, di I'épouvan’rail. - Et
moi, une terrible Béte sauvage, dit le Bl- cheron. - Et moi,
une Boule de feu, dit le Lion. - Non | vous vous frompiez,
avoua humblement le petit homme. Je vous: l'ai seulemen

fait croire. - Fai® croire | répéta Dorothéc. Vous n'etes donc
pas un Granc Magicien ? - Chut | mon enfant, di-il, ne parlez
pas si fort ; sil'on vous entendait, ce serait ma perte. Tou
le monde me croit un Grand Magicien. - Et vous n'en €te: pa
un ? demanda-t-elle. - Pas le moin= du monde, chére petite.
Je ne sui= gu'un homme ordinaire. - O | vous étes plus que
cela! di I'épouvan‘rail d'un ton d'amer reproche. Vous €tes un
charlatan. - Trés exactement | déclara le petit homme en se
frottan' les main=, comme enchanté de I'étiquette. Je sui

un charlatan. - Mais= c'est une catastrophe | dit le Blicheron.
Je n'aurai jamai= de coeur, alors ? - Ni moi de courage ?
demanda le Lion. - Ni moi de cervelle ? gémi l'épouvan’rail,
séchant ses larme= du rever= de son paleto®. - Mes cher

ami=, dit Oz, je vous en pric, oublions ces vétille:. Pensez
plutd’ a moi, et a I'embarras ol me place votre découverte. -
Quelq.'un d'autre sait-il que vous éte= un charlatan ?
demanda Dorothéc. - Personne, a par' vous quatre - et
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moiméme, répondit Oz. J'ai dupé tou' le monde, pendant si
longtemps, que je croyais bien n'€tre jamais démasqé. J'ai
commis une grosse erreur en vous laissant pénétrer dan- la
Salle du Trone. D'habitude, je ne me montre pas a mes
sujets, c'est ainsi qU'ils sont convaincus que je suis un étre
terrible. - Mai= je ne comprencs pas, dit Dorothéc-,
désemparé-. Commen' avez-vous fai® pour m'apparaitre sou
la forme d'une grande Téte ? - C'étai’ une de mes ruses,
répondit Oz. Venez par ici, s'il vous pldit, je vais touf vou
expliguer. Derriere le tréne se trouvait une petite piece ot

il les fit entrer. Par terre, dan= un angle, il leur montra la
grande Téte, faite de plu- sieurs épaisseurs de papier, et le
visage soigneusemen’ peint. - Je la suspendai= au plafonc par
un fil, dit Oz. Je me tenais caché derriere le paravent, et
grdce a un autre fil, je faisais remuer les yeux et s'ouvrir la
bouche. - Mai= la voix ? insista Do- rothéc-, intriguéc. - Je
suis ventrilogue, dif le petit homme, et je peux diriger le son
de ma voix du coté ou je le désire ; c'es’ pourquioi vous avez
cru qu'elle sortait de cette Téte. Voila les autre= artifice
qui m'ont servi a vous illusionner. Il montra a l'épouvan‘rail la
robe et le masque grdce auxq el il s'était fait passer pour
la belle Dame ; et le Blicheron put constater q.e sa Béte
féroce n'était g.'un assemblage de peaux cousuc:, monté
sur des baleine= pour tenir les pan: écarté:. Quant ala
Boule de feu, le faux magicien l'accrochait aussi au plafon<.
C'était en réalité une boule de coton ; mai< une fois imbibé
d'huile, elle flambai+ furieusement. - Tout de méme, di
I'épouvan'rail, vous devriez avoir honte, d'étre un pareil char-
latan. - Mai= j'ai honte, tres honte, répondit le petit homme,
tristement. Hélas | je n'avais pas le choix. Asseyez-vous, je
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vous pric, les siege= ne manquent pas ; je vais vous raconter
mon histoire. Il: s'assirent donc, et voici ce q.'il leur raconta

- Jesuis né a Omaha... - Mais ce n'est pas tellement loin
du Kansa: | intferrompi
Dorothéc. - Non ; mais ce n'est pas touf pres= d'ici, ditil en
secouan’ tristement la téte. Quand je fus devenu grand,
j'appric le métier de ventrilog.e, sous la direc- tion d'un
granc mattre. Je peux imiter n'importe quel oiseau ou animal.
La-dessus, il miaula comme un petit chat, de fagon si
ressemblante qi.e Toto, dressan' les oreille:, se mit a
fureter dans les coin=. - Au bou® d'un certain temp=, reprit-
il, je m'en lassai, et me fic homme-ballon. - Qi'est-ce que
c'est ? demanda Dorothéc=. - Un homme qui fait de la réclame
pour un cirq.e, expligua-t-il. Les jours de repré- sentation, il
monte en ballon pour attirer la foule des curieux, et les
amener a a<- sister au spectacle payant. - O | je vois | fit-
elle. - Donc, un jour gie je montai dan= le ballon, les corde
s'entortillerent de telle sorte que je ne pus plu
redescendre. Le ballon s'éleva au-dessu= des nhuage-, un for
couran® d'air le happa et I'entrdina a des lieu== et des lieu
de la. J'errai dan< le ciel tou® un jour et une nuit. Le matin
du second jour, je me réveillai et découvri= que je flottai au-
dessus d'une contré= étrangement belle. « Le ballon
descendi’ progresssivemen’ jusq.'au sol, et se posa san
eurt. Je me retrouvai au milieu d'un peuple étrange, qui, me
voyan' débar- quer des nuage:, me prit pour un Gran
Magicien. Naturellement, je le leur laissai croire, car cela
leur inspirait crainte et respect, et il< promirent de faire
Tou' ce que je voudrais. « Pour me distraire et donner de
I'ouvrage a ce bon peuple, je leur or- donnai de construire
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cette Cité et mon Palais, ce q.'ils exécutérent de bon coeur
et avec talent. Comme ce pay= était d'un vert magnifiq.e, je
décidai de l'appeler la Cité dEmeraude, et pour faire plu
vrai, je décrétai que tou' le monde porterait des lunette
vertes, en sorte que touf ce qu'il= verraicn' seraif ver?, »-
Tou' n'est donc pas ver?, ici ? demanda Dorothéc. - Pas plu
q.'ailleurs, répondit Oz. Mai

bien siir, avec des lunette= verte=, tout a l'air de I'étre. - La
Cité dEmeraude fu' construite il y a bien longtemy =, car
j'étai= un tou' jeune homme quanc le ballon m'apporta; je
suis un vieillarc a présent. Mai= mon peuple a porté si
longtemp= ces lunettes vertes que la plupart d'entre eu

croicnt que c'est réellemen’ une Cité d'Emeraude ; en tou
cas, C'es’ une fres belle contré-, ot abonden les pierre= et
les métaux précieux, et toutes choses indispensables au
bonheur des gen=. J'ai été bon pour mon peuple, et il m'aime ;
mai< depui= sa construction, je me sui= enfermé dan= mon
Palai=, et personne ne m'a jamais revu. « Ce q.e je redoutai
le plus, c'étaiznt les Sorciéres=, car je ne possédai= aucun
pouvoir magiq.e, alors qu'elles étaicnt vraimen' capable
d'accomplir des prodige-. Elles étaiznt quatre a se partager
le pay=, et régnai=nt chacune sur les gens qui vivert au Nord,
au Suc, a I'Est et a I'Ouest. Heureusement, les Sorciére= du
Nord et du Suc étaizn' bonnes, et je savaic que je n'en avai
rien a craindre ; mais celles de I'Es' et de I'Oues’ étai
terriblement malfaisantes, et si elles ne m'avaicnt pas cru
plus puissant qu'elles- mémes, elles n'auraicnt pas hésité a
me détruire. Ainsi, j'ai vécu pendan' des an- né== dans la
frayeur et l'angoisse ; vous imaginez donc ma joi=, quanc jai
appris que votre maison avait, en tombant, écrasé la
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Méchante Sorciere de I'Es®. Lorsquie vous €tes venus me
trouver, j'étaic préf a vous promettre n'importe quoi, pourvu
q.e vous me débarrassiez de |'autre Sorciere ; a présent q.e
vous l'avez fait fondre, javou-, a ma grande honte, ge je
sui= incapable de tenir mes promesses. »- Vous n'étes qu'un
méchan' ! s'indigna Dorothéc. - Oh | non, ma chére enfant ;
je suic un trés brave homme, mais un trés mauvais magicien,
je doi= le reconnditre. - En ce cas, vous ne pouvez pas me
donner de cervelle ? demanda I'épouvanTail. - Vous n'en avez
pa: besoin. Chaqie jour vous apprenc quelqg.e chose de
nouveau. Un bébé a une cervelle, mai< il ne connai' pa
granc-chose. Seule |'expérience in<- truit, et plus vou

vivrez sur cette terre, plus vous acquerrez d'expérience. -
C'es' bien possible, protesta I'épouvan’rail, mai< je serai fre
maleureux tan® que je n‘aurai pas de cervelle. Le fau
magicien le sonda du regarc. - Bon, fit-il en sou- pirant. Je
n'ai guere les don= d'un magicien, je vous l'ai dit ; mais si vou
y tenez, venez demain matin, je vous garnirai la téte d'une
cervelle. Toutefois, je ne puis vous en donner le mode
d'emploi ; c'est a vous de le découvrir tou' seul. - Oh | merci |
merci | s'écria I'épouvan‘rail. Je ftrouverai le moyen de m'en
servir, n'ayez crainte. - Et... en ce qui concerne mon courage
? demanda anxieusement le Lion.

- Je suis slr que vous en &tes bourré, répondit Oz. Ce qui
vou: manq.ie, c'es’ la

confiance en vous-méme. Tou' ce qui vit a peur en face du
danger. Le vrai courage consiste donc a braver le danger qui
fait peur, et cette sorte de courage ne vous fai' pas défaut,
- Peut-étre, dif le Lion, mai= cela ne me rassure pa= d'un poil.
Je serai vraimen' trés malheureux, tfant gie vous ne m'aurez
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pa: donné cette sorte de cou- rage qui fai' oublier qi'on a
peur. - Tres bien, dit Oz, demain, je vous en ferai don.

- Et... pour ce qui est de mon coeur ? demanda le
Blicheron-en-fer-blanc. - Alors,

la, dit Oz, je pense gie vous avez tor! de désirer un coeur.
La plupar' des gen= s'en trouvent forf mal-eureux. Si
seulement vous saviez ce que c'es’, vous vous réjoui- riez
d'en tre dépourvu. - Ce doi' €tre une affaire d'opinion, di

le Blicheron. Pour moi, si vous me donnez un coeur, je
supporterai ce malheur sans un murmure. - Tres bien, dif Oz,
résigné. J'ai joué au magicien pendan® des anné==, pourq.oi
ne pa: faire durer le réle un peu plus ? - Et moi, di
Dorothéc, comment vais-je rentrer au Kansa= ? - Nous allon
examiner la question, répligua le petit homme. Laissez- moi
deux ou trois jours pour y réfléchir, et j'essaierai de
trouver un moyen pour vous faire franchir le déser.
Entretemns, vous serez traités comme mes hote=, et duran
votre séjour au Palai= mon peuple vous servira et obéira au
moindre de vos désir:. En revanche, étant donné la situation,
je ne vous demande qi'une chose, pour ma propre slireté :
gardez mon secret. Ne révélez a personne qie je sui< un
charlatan. Il= convinrent de ne rien dire de ce q'il= venai
d'apprendre, et re- gagneren’ leurs chambre=, réconforté
et joyeur. Méme Dorothéc gardait I'espoir que le « Grand et
Redoutable Charlatan », comme elle I'avait surnommé,
trouve- rait un moyen pour la renvoyer au Kansas ; et dan- ce
cas, elle se sentait préte a tout lui pardonner.
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CHAPITRE 16 : L’ART MAGIQUE DU
GRAND CHARLATAN

Le lendemain matin, I'épouvanTail dit a ses ami= : - Vou
pouvez me féliciter. Je me rencs fout a |'heure chez Oz, je
vai= enfin avoir ma cervelle. Quanc je re- viendrai, je serai
un homme comme les autre=. - Je vous ai foujours aimé tel
que vous étiez, dit Dorothéz, naivement. - Vous étes bien
gentille, d'aimer un simple épouvan‘rail. Mai= vous verrez,
vou: m'estimerez encore davantage, quanc vous entendrez
les pensé-= étonnante: qui jailliront de ma cervelle. Il les
salua tous joyeusemen', et s'en fut a la Salle du Tradne, ou il
frappa a la porte. - Entrez, dit Oz. L'épouvan‘rail entra et
découvrit le petit homme assi= pré= de la fenétre, absorbé
dan= une profonde réflexion. - Je sui= venu pour ma cervelle,
di I'épouvan‘rail, un peu mal a son aise. - Oh | c'es’ vrai ;
asseyez-vous sur cette chaise, s'il vous pldit, ré- pondit Oz.
Vous devez m'excuser, mai je dois vous 6ter la téte. Je sui
obligé de le faire, pour loger votre cervelle bien a sa place. -
D'accord, di I'épouvan‘rail. Je vous remercic de m'dter la
téte, puisqie c'es’ pour m'en remettre une meilleure apre-.
Le Magicien lui détacha la téte et en vida la paille. Il alla
dan: la piece a coté, prit une mesure de son qu'il mélangea a
une bonne dose d'aiguilles et d'épingle-. Il agita le tout, pour
obtenir un mélange parfait, puic en remplit le fond de la
tete, et

bourra le reste avec de la paille, afin de maintenir la cervelle

bien calé=. Ensuite, il rattacha la téte de I'Epouvantail a son
corps en lui disant : - Dorénavant, vous voila un gran
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omme, car je vous ai donné une cervelle de premiere
bourre. Aussi fier que content, dé= lor= que le plus cher de
ses voeu~ venait d'étre comblé, l'épou- vantail remercia Oz
tres chaleureusemen' et retourna aupre: de ses ami=. Doro-
thée le dévisagea avec curiosité. Les bosse= de sa cervelle
faisaicnt sailliz au som- met de son front. - Commen' vou
sentez-vou: ? s'enquit-elle. - A dire la vérité, je me sen
intelligent, répondit-il gravemen’. Quanc je me serai habitué
a cette cer- velle, je serai omniscicnt. - Qu'est-ce que c'es
que ces épingle: et ces aiguilles qui vous sortent du crdne ?
demanda le Bilicheron. - C'es' pour prouver que son esprit a
du piquant, commenta le Lion. - Bon | a mon tour de me
présenter chez Oz, dit le Blcheron. Il se rendit a la Salle du
Tréne et frappa a la porte. - Entrez | fit Oz, et le Blicheron
entra. - Je viens pour mon coeur, dit-il. - Tre= bien, répondi
le petit homme. Mai= il va falloir que je découpe un trou dan
votre poitrine, pour mettre le coeur bien a sa place. J'espere
que cela ne vous fera pas souffrir. - Mais non, dif le
Blicheron, je ne sentirai rien du touf. Oz prit donc une paire
de ciseaux a métaux, découpa un petif carré au coté gauche
de la poitrine du Bilcheron. Puis, du tiroir d'une commode, il
sortit un petit coeur entierement fait de soi= et le rempli
de sciure de boi-. - Il est beau, n'est-ce pas ? remarqua-t-il.
- Et commen | approuva le Blicheron, tout a faif ravi. Mai-...
esf-ce un coeur généreux ? - Excellent | répartit Oz. Il
installa le coeur dans la poitrine du Blicheron, rajusta le
carré de fer-blanc et le souda. - Voila ! dit-il, vous avez
maintenan’ un coeur que tou’ homme serai’ fier de
posséder. Je sui= navré d'avoir di faire un accroc a votre
poitrine, mai< il n'y avait pas moyen de I'éviter. - Tan' pi
pour l'accroc, s'exclama I'heureux Blcheron. Je vous en sui
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infinimen' reconnaissant, et n'oublierai jamais votre bonté. -
N'en parlons plus, pria Oz. Le Blcheron-en-fer-blanc revin
aupre: de ses ami< qui lui souhaitérent bonheur et joic. Le
Lion se dirigea a son tour vers la Salle du Tréne, et frappa a
la porte. - Entrez | dit Oz. - Je viens chercher mon courage,
annonga le Lion en entrant. - Parfait, répondit le peti

omme. J'ai ce q''il vous fau'. Il ouvrit une armoire, et
saisi’, sur une haute étagere, un bocal ver et carré dont il
versa le contenu dan= une coupe d'or ver?, richement ciselé-.
Il la plaga sous le nez du Lion Poltron, qui la renifla d'un air
dégoiité, et lui dit : - Buvez ! - Qu'est-ce que c'es’ ? demanda
le Lion. - -é bien, dit Oz, si c'était en vous, ce serait du
courage. Vous savez bien que le courage se trouve toujours a
l'intérieur des gens ; on ne peuf appeler cela du courage, tan
que vou: ne l'aurez pas avalé. C'est pourquoi je vous conseille
de le boire aussi vite gie possible. Sans plus hésiter, le Lion
vida la coupe jusqi'a la derniére goutte. - Alors, commen
vous sentez-vous ? demanda Oz. - Je déborde de courage,
répondit le Lion qui alla tout joyeux conter sa bonne fortune
a ses ami=. Quan< Oz se retrouva seul, il sourit en songean
a la fagon dont il avait réussi a donner a l'épouvan’rail, au
Blicheron et au Lion exactemen

ce dont il= croyaicnt manquer. « Commen' faire pour ne pa
se conduire en char- latan ? se dit-il, quanc tous ces gen= me
demanden® d'accomplir des chose= gie tou' le monde sai
irréalisables. Il était facile de satisfaire I'épouvanfail, le
Lion et le Blicheron, car il= s'imaginaizn' que j'étais tout-
puissant. Mai= pour ramener Dorothé= au Kansas, il va falloir
davantage d'imagination, et je sais bien que je ne sai< pa
commen’ m'y prendre | »
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CHAPITRE 17 : COMMENT LE BALLON
FUT LANCE

Pendan' trois jours, Dorothéc resta sans nouvelles d'Oz. Ces
journées s'écou- lerent tristement pour la petite fille,
malgré la joic et le contentement de ses ami-. L'épouvanTail
affirmait qu'il lui venait de merveilleuse= pensé-:- en téte,
mai= qU'il ne les leur dirait pas, car lui seul était capable de
les comprendre. Quanc le Bliche- ron se promenait, il sentai
son coeur remuer comme un nochet dan< sa poitrine ; et il
confia a Dorothé= q.'il le trouvait meilleur et plus tendre
que du temp< ot il était un homme de chair. Le Lion déclara
qu'il n'avait plus peur de rien. « Qu'on lui amene une armé
d'"ommes= ou une douzaine de féroces= Kalidahs, il se fe- rai
une joic de les affronter. »Ainsi, toute la petite compagni
était-elle satisfaite, excepté Dorothé= qui languissait plu
gue jamais apres son cher Kansas. Le qua- trieme jour, a sa
grande joiz, Oz la fit appeler, et quanc elle pénétra dan- la
Salle du Trane, il dit avec enjouemen' : - Asseyez-vous, mon
enfant. Je crois avoir trouvé le moyen de vous faire sortir
de ce pay:. - Et de me ramener au Kansa: ? demanda- t-elle
avec impatience. - A vrai dire, je ne suis pas certain qie ce
soif au Kansas, car j'ignore de quel coté il se trouve,
reconnu’ Oz. Mai: la premiere chose a faire es de franchir
ce déser’ ; ensuite, il devrait étre facile de retrouver le
chemin de votre maison. - Et commen® franchir le désert ? -
Je vais vous confier mon projet, dit le petit homme. Voyez-
vous, je suis venu dans ce pay< en ballon. Vous aussi éte
arrivée par la voic des airs, portéc par un cyclone. Je croi
donc que le meilleur moyen de traverser le désert es' de le
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survoler. Evidemmen , je n‘ai pa: le pouvoir de fabriguer un
cyclone ; mai= tout bien réfléchi, je croi= tre capable de
fabriguer un ballon. - Commen' ? demanda Dorothéc-. - Un
ballon, expligua Oz, est formé d'une étoffe de soiz, qu'on
enduit de colle-forte, pour q.'elle conserve le gaz a
l'intérieur. Je possede au Palai= de grande: réserve: de soic,
ce ne sera pa: difficile de fabriquer le ballon. Mai= dan= ce
pay<, on ne trouve pas le gaz nécessaire pour gonfler le
ballon et lui permettre de flotter. - S'il ne flotte pas, il ne
nous servira arien! - Tres juste, répliqua Oz. Mais il existe
un autre moyen de le faire flotter, qui consiste a le gonfler

d'air chauc. Cela ne vau' pas le gaz, car s'il refroidissait, le
bal-

lon atterrirait dans le désert, et nous serion= perdus. - Nou
| s'exclama la fillette. Vous venez donc avec moi ? - En effeft,
dit Oz, je suis la= de vivre en charlatan. Si je sortais de mon
Palai=, mon peuple auraif 16 fait de découvrir que je ne sui
pas un Magicien, et m'en voudrait de l'avoir dupé. Quan' a
rester clottré dan- ces salles, c'es ennuyeux a la longue. Je
ferai= mieu~ de rentrer au Kansa= avec vous, et de
m'engager a nouveau dan= un cirque. - Je serai enchanté- de
votre compagnic.

- Merci, répondit-il. A présent, voulez-vous m'aider a
coudre la soiz, nous allon= nous mettre tout de suite a notre
ballon. Dorothé= prit donc une aiguille et du fil ; a mesure
q.'Oz taillait des bande: de soi= selon la forme désiréz, la
fillette les cousai' soigneusement ensemble. Venai® d'abord
une bande ver? clair, puis une bande ver' sombre, puis une
autre ver! émeraude ; car Oz avai' eu la fantaisic de faire
un ballon de toutes les nuance= de vert qui les entourai
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L'ouvrage leur prit trois jours, mai< une fois achevé, il

euren’ un granc sac de soic verte, de plus de six metres de
lon. Ensuite, Oz enduisit l'intérieur d'une couche de colle-
forte pour le rendre imperméable a l'air : le ballon étai
terminé. - Il nous fau' aussi un grand panier, pour voyager
dedans, dit Oz. Et il envoya le soldat aux ver:= fa- vori
chercher une grande malle d'osier, q'il attacha par de
multiples corde= au fon< du ballon. Quand tout fut prét, Oz
fit dire a son peuple q'/'il s'en allai® rendre visite a un frére
Magicien qui vivait dans les nuages. La nouvelle se répandi
ra- pidement a travers la Cité, et chacun vinf assister a ce
prodige. Oz ordonna de placer le ballon devan' le Palai, et le
peuple I'examina avec une grande curio- sité. Le Blcheron-
en-fer-blanc avait coupé une grande pile de boi< ; il en
faisait maintenant un blicher, tandis qu'Oz maintenait le
fonc du ballon au-dessus du feu, pour permettre a l'air chau
qui s'en dégageai' d'emplir le sac de soi=. Peu a peu, le ballon
enfla et s'éleva dan- l'air, déja le panier touchait tou' juste
au sol. Alors Oz sauta dan< la malle et s'adressa a son peuple
d'une voix forte : - Je par= en visite. Pendant mon absence,
c'es I'épouvanTail qui régnera sur vou:. Je vou: demande de
lui obéir comme a moi-méme. Cependan’, le ballon tirait dur
sur la corde qui le retenaif au sol ; gonflé d'air chaud, il étai
plus léger que I'atmosphere environnante, et tendai
irrésistiblement a s'élever ver: le ciel. - Venez, Dorothé- |
cria le Magicien. Dépéchez- vous, le ballon va s'envoler. - Je
n‘arrive pas a retrou- ver Toto, répondit Dorothéc qui ne
voulait pas abandonner son peti' chien. Toto s'était échappé
dan- la foule, a la poursuite d'un petit chat, mais Dorothé
finit par le rattraper. Elle le saisit et courut vers le ballon.
Elle n'en était plus gu'a trois pas, et Oz lui tendait les main
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pour l'aider a sauter dan< le panier, quand, crac ! la corde
céda ! et le ballon monta dan= le ciel, san= Dorothéc. -
Revenez | criaif- elle, je veux partir avec vous | - Impossible,
chere enfant, langa Oz du hau' de son panier. Adieu ! - Adieu
| cria la foule. Et tous les yeux suivaicnt I'ascension du Ma-
gicien dan< le panier, qui montait dan= le ciel, foujours,
toujours plus haut. Ce fuf la derniere foi= gue l'on vit Oz, le
merveilleux Magicien, bien q.'il ait d{ parvenir

sain et sauf a Omaha, ol il vit a présent, pour autan' que
hous sachion=. Mai= les gen= continuéren' de chérir sa
mémoire, et se répétai les un= au< autre= : - Oz a
toujours été notre ami. Quand il vivait parmi nous, il fi
construire pour nous cette magnifigue Cité d'Emeraude, et
en partant, il a laissé le sage épouvan‘rail pour nou
gouverner. Longtemps encore, il= regrettérent la perte du
merveilleux Magicien, et refusaicn' d'en €tre consolé-.
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CHAPITRE 18 : EN ROUTE VERS LE SUD

Dorothé= pleura ameérement : I'espoir de revoir son cher
Kansa: s'était évanoui ; mais aprés= avoir retourné la chose
dan: sa téte, elle fu' bien contente de n'étre pas monté- en
ballon. Et méme, elle s'affligea du départ d'Oz autant q.e
ses compa- gnons. Le Blicheron-en-fer-blanc s'‘approcha
delle et lui dit : - Je serai= un ingra® de ne pas pleurer
I'homme qui m'a pourvu d'un si tendre coeur. J'aimerai

verser q.elques larmes sur le départ d'Oz, auriez-vous la
bonté de me les sécher, afin que je ne rouille pa: ? - Avec
plaisir, répondif-elle ; et elle apporta une serviette. Pen-
dan' quelgues minutes, le Blcheron pleura, tandi= qu'elle
guettail ses larme: et les épongeai’ soigneusemen’ au fur et
d mesure. Quand il eut fini de pleurer, il la remercia et
s'enduisit de |'huile de son bidon d'argent, pour se préserver
de toute mésaventure. L'Epouvantail gouvernait & présent la
Cité d'F_:'mer'aude, et bien q'il ne f' pas un Magicien, son
peuple étaif trés fier de lui. « Car, disaicn' les gens, c'est la
seule Cité au monde qui soit gouverné= par un homme de
paille. »Et jus- qu'a preuve du contraire, il= ne se frompai
pa:. Le lendemain du jour ot le bal- lon s'était envolé avec
Oz, les quatre voyageurs se réuniren’ dan: la Salle du Tréne
pour discuter de chose: et d'autre=. L'Epouvantail trénait, et
les autre= se tenaicn' respectueusement devan' lui. - Nou
n'‘avon: pa: a nous plaindre, dif le nouveau mditre ; ce Palai
et la Cité d'Emeraude nou appartiennent, et nous somme
libre= d'agir a notre fantaisic. Quand je pense qu'il n'y a pa
si longtemps, j'étais perché sur un pieu dan= le champ de blé
d'un fermier, et qu'a présent, je suic a la téte de cette
splendide Cité, je ne peux que remercier ma destinéc. - Moi
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aussi, dif le Blcheron-en-fer-blanc, je suis trés satisfait de
mon nouveau coeur ; en vérité, c'était la I'unigue désir de ma
vic. - Quan' a moi, je suis conten® de me savoir aussi brave
que n'importe quelle autre béte au monde, sinon plus brave,
dit le Lion avec modestic. - Si seulemen’ Dorothé= acceptai
de vivre dan- la Cité d'Emeraude, poursuivi l'épouvan’rail,
nous pourrions €tre tous heureux ensemble. - Mai= je ne
veux pac vivre ici, s'écria Dorothéc. Je veux retourner au
Kansa:, et vivre avec tante Em et oncle Henry. - En ce cas,
quie pouvons-nous faire ? demanda le Bi-

cheron. L'épouvan‘rail décida de penser, et il pensait si for
q.'aiguilles et épingle= s'en hérissaiznt sur sa téte. A la fin, il
dit : - Pourquoi n'‘appelez-vous pas les Singe< ailé= ? Il
pourraicnt vous faire survoler le désert. - Je n'y ai pa

songé, dit joyeuse- men' la fillette. C'est exactemen' ce q.'il
me faut | Je cours chercher la Coiffe d'or. Peu apre=, elle
était de retour avec la Coiffe enchanté- ; a peine eut-elle
proféré la formule magique q.e la bande des Singe: ailé
entraif en volant par la fenétre ouverte et vinf se poser
devant elle. - Voici la seconde foi= que vous nous appelez, di
le Roi des Singe= a I'enfant, en s'inclinant devan' elle. Que
désirez-vous ? - Je veux gie vous m'ameniez jusq.'au Kansas,
dit Dorothéc. Mais le Singe secoua la téte. - C'es

impossible, dif-il. Nous appartenons a ce pay=, hous n‘avon
pa: le droit de franchir ses frontiére=. Il n'y a jamais eu de
Singe ailé au Kansa: jusq.'a présent, et je pense q'il n'y en
aura jamais, car nous ne faisons pas partic de cette contré--
la. Nou= aimerion= vous satisfaire, mai< il nous es' interdi

de traverser le désert. Adieu ! Il s'inclina une deuxieme fois,
déploya ses ailes, et s'envola avec sa bande par la fenétre.
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Dorothé= en aurai' pleuré de déception. - Les Singe: qilé= ne
peuver® pas m'aider. J'ai gaspillé pour rien le charme de la
Coiffe d'or, disait-elle.

- Ces' vraiment dommage ! soupirait le Blicheron au coeur
tendre. L'épouvan‘rail

s'était remic a penser, et sa téte bombai' si dangereusemen
que Dorothée crut qu'elle allait éclater. - Appelons le solda
aux favoris verts, dit-il, et demandon:=- lui conseil. On envoya
quérir le solda®, qui pénétra timidement dan= la Salle du
Trone, car du temps d'Oz, il n'avait jamais été admi= a en
franchir le seuil. - Cette enfant, lui di l'épouvan’rail,
souhaite traverser le désert. Commen' doif-elle s'y prendre
? - Je ne sai- pas, répondit le solda’ ; jusql'ici, personne, si
ce n'est Oz lui- méme, n'y est jamai= parvenu. - Et personne
ne peu m'aider ? demanda anxieu- semen’ la petite fille. -
Glinda, peut-€tre, suggéra-t-il. - Qui est Glinda ? interrogea
l'épouvan‘rail. - C'es' la Sorciere du Sud, la plus puissante de
toutes les Sorciere:. Elle regne sur les Kouadlingz. En outre,
son chateau se dresse en bordure du dé- ser, il est donc
possible gi'elle connaisse un moyen de le franchir. - C'est une
Bonne Sorciere, n'est-ce pas ? - Les Kouadlingz le pensent,
dit le soldat, et elle est bienveillante a I'égarc de tous. J'ai
our dire que Glinda étaif une tres belle femme, qui sai

rester jeune malgré les ans, car elle vit depui= for
longtemps=. - Commen' se rendre jusq.'a son chateau ?
demanda Dorothéc. - Il faut marcher tout droit vers le Sud,
expliqua-t-il, mai= on prétend que mille dangers guette

ceux qui s'aventuren’ dan: ces parages. Ily a des béte
féroce: dan: les foré's, et surtou’ un peuple d’homme
bizarre=, qui détesten' qu'on traverse leur pay:. C'es
pourquoi aucun Kouadling n'es® jamai= venu jusq.'a la Cité
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d'Emeraude. Le solda’ se retira et I'épouvanfail prit la parole
: - Malgré les danger=, le mieux es' que Dorothéc se rende
au pay= du Suc, et implore le secour: de Glinda. Car c'es
éviden, si Do- rothée reste ici, elle ne rentrera jamais au
Kansas. - Vous avez di encore penser, remarq.a le Blicheron.
- C'es’ exact, di l'épouvan‘rail. - J'accompagne Dorothéz,

déclara le Lion, car je suis las de votre Cité, et langui= les
grands bois et la cam- pagne. Je suic une vraic béte sauvage,
voyez-vous. De plus, Dorothé= a besoin de quelqi'un pour la
protéger. - Vous avez raison, approuva le Biicheron. Ma

ache peu’ lui étre également utile ; j'irai donc, moi aussi,
jusqu'au pay= du Suc. - Quanc partons-nous ? demanda
I'épouvan‘rail. - Vous venez aussi ? s'étonnéren -ils. - Evi-
demmen’ | San= Dorothéz, je n‘aurais jamais eu de cervelle.
C'es' elle qui m'a dé- croché de mon pieu dan< le champ de
blé, et amené d la Cité dEmeraude. Ces' d elle que je doi
ma bonne fortune, et je ne I'abandonnerai pas tant qu'elle ne
sera pas repartic pour tou' de bon au Kansa:. - Merci, di
Dorothé= avec gratitude. Vous €tes tous si gentil= pour moi.
Mais j'aimerais partir le plus 16 possible. - Nous par- fon
demain, décida I'Epouvantail. Allons faire no= préparatifs,
car le voyage sera long.
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CHAPITRE 19 : L'ATTAQUE DES
ARBRES COMBATTANTS

le lendemain matin, Dorothé~ donna un baiser d'adieu a la
servante verte, et tous serréeren’ la main du solda’® au

veris favoris, qui les avait accompagnés jus- qu'a la
grandporte. Le Gardien fuf tres surpris de les voir quitter
une fois encore la Cité d'Emeraude pour aller au-devan' de
nouveaux ennui=. Mais il fit jouer la serrure de leur

lunettes qu'il rangea dan< la boite verte, et leur souhaita
bonne chance. - A présent, c'est vous qui nhous gouvernez,
dit-il a l'épouvan’rail ; vous de- vez revenir le plus 16
possible. - C'es' bien mon intention, répondit celuici ; mais je
doi= d'abord aider Dorothé= a rentrer chez elle. Dorothé
adressa au brave Gar- dien un dernier adieu : - J'ai été bien
traités dan: votre aimable Cité, et tou' le monde s'est
montré bon envers moi. Je ne puis vous dire combien je vou
en suis reconnaissante. - Inutile, ma chére enfant, répondi
le Gardien. Nou= aimerion= vous garder avec nous, mai
puisqie vous désirez retourner au Kansa=, je vous souhaite
de réussir. Il ouvrit alors la porte du rempar’, et les
voyageur: se mirer en route. Le soleil brillait vivement,
tandi= que nos amis dirigeaicnt leurs pas vers le pay= du Sud,
Plein= d'entrain, il= riai et devisaicnt ensemble. Une foi
de plus, Dorothéc= reprenait espoir ; le Blicheron et
I'E"pouvam‘ail se faisai=n' une joi= de lui étre utiles ; quant au
Lion, il humai® l'air fraic avec délice, et battait de la queu

du seul plaisir de se retrouver dan: la campagne. Toto, lui,
frétillait autour d'eux, et pourchassait mille insectes et
papillon= san= cesser de japper. - La vic citadine ne me

DySLand.fr 119


https://dysland.fr/

convienf pas du tou', remarquait le Lion, alor= q.'il
trottaicn® d'un pa: alerte. J'ai beaucoup maigri la-bas ; de
plus, j'ai hate de montrer aux autres bétes comme

je sui= devenu courageux. Arrivés a un tournan’ de la route,
il= regardérent une derniére foi- la Cité d'Emeraude. Une
forét de clocher: et de tour: se dressait der- riere les

veri: remparis, dominéz par les fleches et le dome du Palai
d'Oz. - Tout compte fait, Oz n'était pas un si mauvai
Magicien, fit le Blicheron-en-fer-blanc, en écoutant son
coeur hocheter dan: sa poitrine. - Il a bien su me donner de
la cervelle, et qui plus est, pas n'importe laquelle, ajouta
I'épouvan’rail. - Si Oz avaif pris une dose du courage q.'il m'a
donné, renchérit le Lion, il elit été un homme tré= brave.
Dorothéc se taisait. Oz n'avait pas tenu ses promesse
envers elle. Mais il avaif essayé de son mieux, aussi lui
pardonnait-elle. Comme il I'avait dit lui- méme, il était un
mauvai= Magicien, mai= un brave homme cependan’. Le
premier jour de marche, la route serpentait par les pré

verts et fleuris qui entouraicnt la Cité d’Emeraude. T|
dormirent dans I'nerbe, a la belle étoile, et leur repo= n'en
ful pas moin: agréable. Le matin suivant, leur chemin les
mena jusq.'a une foré® touffue. Aucun sentier ne permettai
de la contourner, car elle semblait s'étendre de par' et
d'autre jusqu'a I'horizon ; en outre, il= n'osaicn’ prendre une
autre di- rection, de peur de se perdre. Il cherchére

donc I'endroif qui leur of friraif le plus facile acce-.
L'épouvan‘rail qui menai' la marche finit par découvrir un
granc arbre don' les branches basse: s'écartai
suffisamment pour laisser le passage a la petite troupe.
Comme il s'engageait sous: les branches, celles-ci
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s'entortillerent autour de lui, et l'instant d'apré=, il étai
soulevé de terre et projeté, téte la pre- miére, parmi ses
compaghon=, L'épouvan‘rail n'éprouva aucun mal, sinon une vive
surprise, et il avait I'air tout ahuri quanc Dorothéc le
ramassa. Le Lion les 1éla :

- J'ai découver' un autre passage. - Laissez-moi essayer
le premier, di I'épouvan—

tail, car je ne crains pas les culbutes. Sur ce, il s'approcha
d'un arbre ; aussit6' les branches= I'enlacerent et le
rejeterent au loin. - Comme c'est étrange | s'exclama
Dorothéc. - Les arbre= semblent décidé= a nous combattre
et interrompre notre voyage, remarqua le Lion. - Je vai
essayer a mon tour, dit le Blicheron. Et la hache sur I'épaule,
il se dirigea vers le premier arbre qui avait traité si
rudemen l'épou— vantail. Alors qu'une branche s'abaissait
déja pour le saisir, le Blicheron la frappa, la tranchan' net.
L'arbre se mit a agiter foute: ses branche=, comme s'il se
tordait de douleur, mais le Blicheron passa sain et sauf. -
Vite | cria-t-il aux autres, venez | Il= se précipitérent et se
glissérent sous I'arbre, tous sauf Toto, happé au vol par une
petite branche qui le secouai et le faisai® hurler de fterreur.
Mai= le blicheron, d'un coup de hache, libéra vite le peti
chien. A l'intérieur de la forét, les arbre= se tenai

tranquilles. Les voyageurs comprirent que seuls, ceux de la
lisiere pou- vaicnt plier leurs branches ; sans doute étaicn-
ce les sentinelles de la foréf, doté== d'un pouvoir

merveilleux pour empécher les étranger= d'y pénétrer. Il
parvinrent donc facilement a l'autre bout de la foré:. Mai: a
leur grande surprise, un haut mur se dressa devan' eux, qui
semblaif de porcelaine blanche. Il était lisse comme une
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soucoupe, et beaucoup plus haut gu'eux. - Et maintenant, di
Dorothés, commen

allons-nous continuer ? - Je vais fabriguer une échelle,

répondit le Blicheron, car nous n‘avons pas le choix : il fau
escalader ce mur.
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CHAPITRE 20 : LE PAYS DE
PORCELAINE

Pendan® que le Blcheron fabriguait son échelle avec du boi
de la forét, Doro- thé= s'allongea et s'endormit, fatigué- par
cette longue étape. Le lion se pelotonna aussi pour dormir, et
Toto se coucha pré= de lui. L'Epouvantail regardait le Bliche-
ron a l'oeuvre. - Je n'arrive pas a comprendre pourquoi ce
mur se dresse la, ni de quoi il est fait, lui dit-il. - Cessez de
vous creuser la cervelle, et de vous inquiéter au sujet de ce
mur, répondit le Blicheron ; nous verron= bien quand nou
seron= de l'autre coté. Au bout d'un certain temp=, I'échelle
fut achevée ; elle avait l'air bancale, mai= le Blicheron la
croyai' assez solide pour servir leur dessein. L'épou— vantail
réveilla Dorothéz, le Lion et Toto, et leur annonga que
I'échelle était préte. Puis il grimpa le premier, mais si
maladroitement que Dorothé- dut le suivre et le soutenir
pour 'empécher de tomber a la renverse. Au momen' ot sa
téte parvenait au haut du mur, il s'arréta : - Ooooh ! fit-il. -
Avancez, pressa Dorothéc. L'épouvan— tail avanga et s'assit
sur le borc ; des gue la téte de Dorothéc eut dépassé la
créte du mur : - Qoooh | fit la fillette, Tour comme I'avai

fait I'Epouvantail. Puis ce fu' au tour de Toto qui se mit &
aboyer, mai= Dorothé= le calma. Le lion grimpa ensuite, enfin
le Blicheron, et tous deux pousserer’ le méme « Ooooh |

»des q'ils eurent jeté un coup d'oeil par-dessus le mur.

Assi< en rang sur le reborc, tous contem- plérent un momen
I'étrange spectacle. A leurs piecs s'étendai=nf une contré

au sol aussi blanc, poli et reluisant gue le fonc d'un plat a
gateau~. Ca et la se dressai=t des maison: touf en
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porcelaine et peintes des plus vives couleur:. Elles étai

tres petites, la plus haute atteignait tou' juste a la ceinture
de Dorothé=. On voyaif encore de mignonne: fermettes,
entourécs de clotures de porcelaine, et des vaches, des
mouton=, des chevaux, des cochon=, des volaille=, de
porcelaine eux aussi, s'égaillaicnt aux alentours. Mai: le plu
curieux du spectacle, c'étai les habitan'= de cet étrange
pays : laitieres et bergére= vetu-= de corsage= cha- toyan
et de jupes mouchetées d'or ; princesses en longue- robe
d'argent, d'or et de pourpre ; berger: aux culottes nouée-= de
galons roses, jaunes ou bleus, des boucle= d'or a leur

souliers ; princes coiffé= de couronne: sertic= de joyaux, un
manteau d'"ermine jeté sur leur pourpoint de satin ; clown
comigues avec leurs joucs peintes de vermillon, leur costume
chiffonné et leur chapeau pointu. Et merveille des merveille
| You! ce peuple était de porcelaine, jusqi'aux habits, et si
petit que le plus grand d'entre eux arrivait a peine au genou
de Dorothéc. Au dé-

but, nul ne remarqua les voyageurs, sauf un petit chien de
porcelaine pourpre, au museau aplati, qui vinf au piec du mur
aboyer d'une voix cristalline, avant de repartir en courant. -
Commen' allon=-nous descendre ? demanda Dorothéc.
L'échelle était trop lourde en effet, ils n'arriverent point a
la soulever ; I'épouvan— tail se laissa glisser au bas du mur, et
les autre= sautéren’ sur son corps, pour amor- tir leur

chute. Naturellement, il< prirent granc soin de ne pa- poser
les piec's sur sa téte bourré= d'épingles. Quanc il= eure
tous atterri, il= releverent I'Epouvantail, et tapotérent sa

paille, pour lui rendre sa bonne forme. - Il fau' traverser ce
lieu étrange, dit Dorothéc ; ce ne seraif pas raisonnable de
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nous écarter de notre che- min. Il= s'engageéren’ donc dan
le pay= de porcelaine, et la premiéere chose q'/'il
rencontrerent, ce fut une laitiere en train de traire une
vache. A leur approche, la vache décocha une ruade
inattenduc, renversant le tabouret, le seau et la lai- tiére
elle-méme, qui tomberent sur le sol a granc fraca=. Dorothé
fut trés émue de voir gue la vache s'était cassé une patte
cour’ et net, tandic gue le seau gisait en miettes, et que la
pauvre laitiére avai' une félure au coude gauche. - Voila !
s'écria cette derniere, faché-. Regardez ce q.e vous avez
fait | Ma vache a une patte ca:- sé-, et je doi= I'amener chez
le raccommodeur, pour q.'il la lui recolle. Qi'est-ce qui vou
a pri=, deffrayer ma vache ? - Je suis vraimen' désoléz,
s'excusa Doro- théz, je vous pric de nous pardonner. Mais la
jolic laitiere était bien trop offensée pour répondre. En
boudant, elle ramassa la patte cassé-, et entrdina sa pauvre
vache qui clopinait sur ses trois pattes:. Elle s'éloigna, tou' en
jetant par-dessus son épaule des coup= d'oeil plein: de
reproche aux maladroit= étrangers, et en tenanf son coude
félé tou' contre soi. Cet incident fif de la peine a Dorothéc,
- Nous devons marcher avec précaution, dif le Blicheron au
bon coeur, sinon nous risquons d'abimer ce charmant peti
peuple. Un peu plus loin, Dorothé= apergut une jeune
Princesse, magnifiqg.emen' vétu=, qui a la vue de ces
étrangers, s'arréta interdite, puis s'enfuit en couran,
Dorothéc aurait voulu I'admirer encore et cou- rut derriére
elle ; mais la jeune fille de porcelaine se mit a crier : -
Cessez de me poursuivre | cessez de me poursuivre | Elle
semblai’ si effrayé- que Dorothéc s'ar- réta et lui demanda
: - Pourquoi ? - Parce que, expligua la Princesse, je risque de
tomber en couran et de me briser. - Mai= vous pourriez
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vou: faire raccommoder ? demanda la petite fille. - Bien sir,
rétorqua la Princesse, mai= on n'es’ jamai= aussi joli, apré=. -
Je vous crois, dit Dorothéc. - Regardez Monsieur Plaisant,
I'un de no= clowns, poursuivit la demoiselle de porcelaine. Il
passe son temps a essayer de se tenir debou’ sur la téte. Il
s'est brisé si souvent q.'il est recollé des pied= a la téte, ce
n'es’ pas beau du tou'. Le voici qui vientf, vous pourrez voir
par vousméme. En effet, un joyeux petit clown venaif a leur
rencontre, et Dorothéc put constater que, malgré ses joli

abiis rouges, jaune: et verts, il était sillonné de vilaine
félures qui courai=n dans tous les sens ; a coup sir, on avai
dl le rafistoler plus d'une foi=. Le clown mif les main= dan
les poches, gonfla ses joucs et pouffa, pui=, hochan

la téte vers= les voyageur:, se mit a chanter d'un air
impertinen’ : « Ma demoiselle mignonnette, Pourquoi ouvrir
granc vos mirettes Devan' le vieux Monsieur Plai- sant ?
Vous avez l'air aussi guindé=, Aussi raide et compassé- Que
si vous aviez avalé Un tisonnier | »- Tenez-vous bien, ordonna
la Princesse ; ne voyez-vous pa: qie ce son' des étrangers ?
Il fau' les traiter avec respect. - Mai= c'est du respect, ou
je ne m'y connais pas, déclara le clown. Et il se mit debou
sur la téte. - Ne faites pas attention a Monsieur Plaisant, di
la Princesse a Dorothéc. Sa téte est toute félé-, cela le

renc bizarre, par momen‘=. - Oh, je ne lui préte pa: la
moindre attention, dit Dorothé-. Mai= vous, vous éte= si
belle, gue je pourrais vous aimer tendrement. Laissezmoi
vous emmener avec moi au Kansas=, pour vous poser sur le
manteau de cheminé= de tante Em. Je vous mettraic dan
mon panier. - Cela me rendrai tre= maleureuse, répondit la
Princesse de porcelaine. Voyez-vous, nous vivons heureu
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dans notre pay: ; ici, nous pouvon: parler et nous mouvoir a
notre guise. Mai: si I'un de nous est emmené au loin, aussito
ses membres= se raidissen’ ; des lors, il ne lui reste plus qu'a
se tenir figé, dan- une pose gracieuse. San- doute es’-ce
tou' ce que I'on exige de nous, guanc nous décorons les
manteau~ de cheminéc, les salon= et les commode=, mai
notre vic est tellemen® plus agréable ici, dan< notre propre
pay= | - Pour rien au monde je ne voudrai= vous rendre
maleureuse, s'ex- clama Dorothé-. Adieu donc ! - Adieu !
répondi’ la Princesse. Il< marchérent avec prudence a
traver: la contré- de porcelaine. Les petif= animaux et les
gen= dé- campaizn’ de leur chemin, par crainte d'étre brisé
; au bout d'une heure environ, les voyageur: atteignire
I'autre coté du pay=, et se trouvéren a nouveau devan' un
mur de porcelaine. Toutefois, celui-ci était moin: haut que le
premier, et il< parvinrent a grimper sur son fdite en montan
sur le do= du Lion. Pui=, le Lion se ramassa sur lui-méme, et
détendan' ses muscle=, bondif par-dessus le mur ; mai= dan
son sauf, sa queu= heurta une église de porcelaine qui se
brisa en mille mor- ceaux. - C'esf bien regrettable, di
Dorothéc ; tout de méme, nou= avon= eu de la chance, nou
n‘avons cassé que la patte d'une vache et une église. Ce peti
peuple est tellement fragile | - Terriblement | di
I'Epouvantail. Je me félicite, quant & moi, détre en paille. Je
ne risque pa- d'étre facilement abimé. Ily a donc pire q.e
d'etre un Epouvantail,
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CHAPITRE 21 : LE LION DEVIENT LE
ROI DES ANIMAUX

De l'autre coté du mur de porcelaine, les voyageur
découvrirent un pay= dé- plaisant, plein de flaque: et de
marécage-, et couver' d'une végétation haute et

rigide. Il était difficile d'avancer san= trébucher dan: les
ornieres boueuses, car les tiges touffucs les empéchaicnt de
voir ol il= posaiznt le piec. Il réussirent cepen- dan' a se
frayer péniblement leur chemin et retrouvérent bient6t la
terre ferme. Lq, le pay= semblai' plus sauvage encore ; apre
avoir traversé toute une étenduc de broussaille: et de
fourré=, il arriverent enfin dan= une forét don' les arbre
leur parurent les plus hau's et les plus vieux qu'ils eusse
jamais vus. - Cette foréf est absolument délicieuse, déclara
le Lion, regardant autour de lui avec plaisir ; je n‘ai jamais vu
d'endroit aussi superbe. - C'es’ lugubre, di l’épouvan‘rail. -
Pas du fout, répliqua le lion ; jaimerais bieny vivre le
restan’ de mes jour:. Regardez comme les feuilles morte
son’ douces= a fouler, comme la mousse es' épaisse et d'un
beau vert, sur ces vieux tronc:. Aucune béte sauvage ne
saurai' réver de plus agréable séjour. - Peut-tre y a-t-il
des béte: sauvage: dan: cette forét, dit Dorothéc. - Je
pense q.e oui, répondi’ le Lion, mai< je n'en vois pas. Il
marcherent dan: la forét jusqu'a la nuit fombée. Dorothéc,
Toto et le Lion se coucherent sur le sol, tandi= que le
Blicheron et I'épouvan’rail montai=n' la garde, comme a
I'accoutumé=. Au matin, il= repartirent. Biento', un sour
grondement, fait de mille grognemen’= sauvages, parvin: a
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leurs oreille=. Toto gémif un peu, mai< les voyageur= poursui-
virent sans crainte le sentier bien tracé qui les mena jusq.'a
une clairiere des centaine= d'animaux, de toute: les
especes, y étaicn rassemblés. Il y avai' la des tigre=, des
éléphant=, des ours, des
loun=, des renarc=, et tous ceux qu'on peut voir dan: les
livre= d'Histoire naturelle. Sur le moment, Dorothé- ne se
sentit pas rassuré-. Mai- le Lion expliqua que les animau
tenai conseil, et a leur fagon de grogner et de raler, il
jugea qU'il= de- vaicnt se trouver dan= un granc embarras. En
entendan® sa voix, quelgues ani- mau~ l'apergurent, et comme
par magi-, il se fit aussité® un grand silence dan
I'assembléc. Le plus gro= des tigre= s'approcha du Lion, et
apré: l'avoir salué avec respect, lui dif : - Soi= le bienvenu, 0
Roi des animaux ! Tu arrives a temp= pour combattre notre
ennemi, et ramener la paix parmi les habitan'= de cette
forét. - Qu'est-ce qui vous afflige ? demanda le Lion,
tranquillement. - Un féroce ennemi es’ arrivé récemmen
dan: ces bois, répondit le tigre, et seme la terreur parmi
nous. C'es’ un monstre effrayant, qui ressemble a une
araigné- géante, avec un corps aussi gro= q.'un éléphant, et
uit bras immenses, de la longueur d'un tronc d'arbre. Il
rampe dans la forét, et lorsqu/il capture un animal avec I'un
de ses tenta- cules, il I'attire jusqu'a sa bouche et I'englouti
comme une araigné= dévorant un papillon. Aucun de nous ne
sera en sécurité tant gue vivra cette horrible créature ;
c'est pourquoi nous tenions conseil et cherchion: les mesure
a prendre, guanc tu es survenu. Le lion médita un moment,
puis demanda : - Y a-t-il d'autres lion= dan= cette fore: ? - Il
y en avai’ | maic le monstre les a tous dévoré=. D'ailleurs,
aucun d'eux n'égalait ta taille et ton courage. - Si je détrui
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votre ennemi, vous inclinerezvous devan: moi, et m'obéirez-
vous comme au roi de la foré® ? interro-

gea le Lion. - Avec joiz, répondit le tigre. - Avec joic |
rugirent en choeur les autre= animaux. - Alors, ot se cache-
t-elle, votre grosse araigné- ? demanda le Lion. - La- bas,
parmi les chénes, di' le tigre, pointan sa patte de devan
dan: la direction.

- Je vous confic donc mes ami<, et vais de ce pa
pourfendre I'ennemi. Et le Lion di' au revoir a ses
compagnon=, et partit bravemen livrer bataille au monstre.
Il découvrit la grande araigné= en train de dormir sur le sol.
Elle était si horrible g.e son ennemi détourna le museau de
dégoli'. Ses bra= étaiznt vraimen' aussi long= que le tigre
I'avait prétendu. Et tout son corps était couver' d'un poil
noir et hirsute. Sa bouche immense était armé= d'une rangé
de den’s pointucs, d'un piec de long. Mais sa téte se
rattachait a son énorme corps par un cou aussi mince q.'une
taille de guépe. Cette particularité inspira au Lion une bonne
tactigue pour attaquer cette créature. Et comme il lui étai
plus facile de la combattre endormic qu'éveillé-, il bondit en
avant, atterrit en plein sur le do= du monstre, et d'un cou
de sa lourde patte aux griffe: acéréc=, décapita I'araigné-.
Pui< il sauta sur le sol, regarda les long= bra= se tordre un
moment, et retomber inerte- : le monstre avait vécu. Le Lion
revint a la clairiére ot les animau~ attendaizn’ son retour,
et dit fieremen' : - Vous n'avez plus rien a redouter de votre
ennemi. Alor: les bétes s'in- clinéren devant le Lion comme
devant leur Roi, et il leur promit de revenir les gouverner,
des que Dorothée aurait trouvé le moyen de rentrer au
Kansas.
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CHAPITRE 22 : LE PAYS DES
KOUADLINGZ

Parvenus= san= encombre a l'autre bout de la forét, les
voyageurs émergeren’ de ses ténebre: pour se trouver au
piec d'une colline au~ pan= escarpé: et rocheux.

- L'escalade va étre rude, di l'épouvan‘rail, mais tant pi< ;
il faut franchir cette col- line. Il montra donc le chemin et
les autre= suivirent. A peine avaicnt-ils attein le premier
rocher gu.'une voix rauque leur cria: - Arriere | - Qui étec-
vous ? demanda I'épouvan‘rail. Une téte surgi® derriere les
rocs et la méme voix dit : - Cette col- line nous appartient,
personne n'a le droit de passer. - Mai= nous devon: passer,
insista I'Epouvantail. Nous voulons aller au pay: des
Kouadlingz. - E bien | vous n'irez pas | répliqua la voix. Et de
derriére le rocher, un homme sortit, tel que no= voyageur
n'‘en avaicnf encore jamais vu. Court et trapu, son corps étai
surmonté d'une téte énorme, au crdne aplati, et soutenu par
une forte encolure toute fri- pé=. Mais ce corps était privé
de bras, et I'épouvan‘rail en conclut qu'une créature aussi
désarmée ne saurai' les empécher d'avancer. Il lanca donc : -
Navré de vou: contrarier, maic nous devons franchir votre
colline, que cela vous plaise ou non. Et il avanga hardimen®,
Plus prompte que l'éclair, la téte de I'homme partit comme

un traif, son cou s'étirant jusqu'd ce que son crdane plaf vin
frapper I'épouvan‘rail en plein corps, et I'envoya’ rouler au
piec de la colline. Aussi vite qu'elle était ve- nuz, la téte
retourna a sa place et ricana : - Pas facile, hein ? Un concer
de rire: moqueurs monta de la colline, et Dorotéc vit des
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centaine: de Tétes- Marteaux san: bra: se dresser derriéere
chaque rocher. Ces huécs, provoquéc-= par l'infor- tune de
I'épouvan‘rail, firen' bouillir le Lion ; avec un rugissemen’ de
fureur qui roula comme un tonnerre, il s'élanga a l'assaut de
la colline. Derechef, une Téte- Marteau fusa en sifflant, et
le granc! Lion dévala la colline, comme emporté par un boulet
de canon. Dorothé= accouru’ et aida l'épouvan‘rail ase
remettre sur ses jambe:. Le Lion la rejoignitf, encore tou
assommé et endolori. - Inutile de lut- fer avec ces frappe-
devant, dit-il, rien ne saurait résister a leur tir. - Mais alors,
que faire ? demanda la fillette. - Appelez les Singes ailés,
suggéra le Blcheron. Vous avez le droit de les sommer une
derniere foi-. - Bonne idé-, répondit-elle. Et mettant la
Coiffe d'or sur sa téte, elle proféra les parole: magiq.e-.
Les Singe: ailé= ne se firen' pas plus attendre que
d'ordinaire, et l'instant d'apré=, la troupe au complet se
tenait devant I'enfant. - Qu'ordonnez-vous ? demanda le Roi
des Singe=, avec un profond salut. - Emmenez-nous= par-dela
cette colline, jusq.'au pay= des Kouadlingz, répondit la petite
fille. - Ce sera fait, dit le Roi. Aussito', les Singes= ailé

priren’ les quatre voyageurs et Toto dan< leurs bra-, et
s'envolerent. Comme il= passaicnt au-dessus de la colline, les
Tétes-Marteau~, avec des hurle- men'= de rage, lancere
leurs tétes vers le ciel, pour atteindre les Singe=, mais en
vain. Dorothé= et ses compagnon= franchirent san: dommage
la colline, grace a leurs sauveteurs qui les déposére

bientd! dans le beau pay: des Kouadlingz. - C'es' la derniere
fois que vous nous convoquez, dit le Roi a Dorothéc. Adieu
donc, et bonne chance | - Adieu, et mille foi= merci, dit en
retour la fillette. Les Singe: ai- |é= prirent leur essor et
disparurent en un clin d'oeil. Le pay= des Kouadlingz sem-
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blait prospere et heureux. Les champ= de blé mir

succédaicn aux champs de blé mir ; des route= bien pavé
les délimitai=nt, et de jolic ruisseau~ gargouillaizn sous des
ponfs robustes. Clotures=, maison: et pontis étaicn' pein
d'un rouge vif, tout comme il< étai=n' peinis en jaune au pay
des Ouinkiz, et en bleu au pay= des Muntchkinz. Quant au
Kouadlingz, petit= gro= a l'air joufflu et bon enfant, il

étaicnt également tou' de rouge vétus, ce qui formait un
brillant contraste avec le verf de |'erbe et 'or des épi-.
Comme les Singe: les avaiznt déposé= non loin d'une ferme,
les quatre voyageurs s'approchérent et frappérent ala
porte. Ce ful la fermiére qui vint ouvrir, et quan

Dorothié= demanda un peu de nourriture, la femme leur
offrit a tous un bon souper, assorti de troi= sortes de
gateau~ et quatre especes de petit= fours, plus un bol de
lait pour Toto. - Sommes=-nous en- core loin du chateau de
Glinda ? se renseigna lI'enfant. - Plus guere, répondit la
fermiere. Prenez la route du Sud, et vou: y serez vite
arrivés. Il< se remirent en route apré= avoir remercié la
brave femme ; puis ils marcherent dans les champs,

franchirent de joli= ponts, et virent biento! se dresser
devan® eux un magnifique chdteau. Les portes en étai

gardécs par trois jeunes filles, vétuz< de beaux uni- forme
rouges, galonnés d'or ; comme Dorothé- s'avangait, I'une
d'elles lui de- manda : - Que venez-vous chercher au pay: du
Suc ? - Je viens voir la Bonne Sor- ciere qui regne ici,
répondit-elle, pouvez-vous me conduire jusq.'a elle ? - Dite:-
moi d'abord qui vous €te:, et je demanderai a Glinda si elle
accepte de vous re- cevoir. Ils se nommeren' donc, et la
jeune fille en uniforme entra dan- le chateau. Elle revin® au
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bout d'un momen® leur annoncer qu/il= seraicn’ regus tout a
I'heure.
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CHAPITRE 23 : GLINDA EXAUCE LE
VOEU DE DOROTHEE

Mai= avan' de voir Glinda, on les emmena dan- une piece du
chateau, ot Doro- thé= put faire un brin de toilette et
recoiffer ses cheveux. Le Lion secoua la pous- siere de sa
criniere, et tandis que I'Epouvantail retapai

avantageusemen’ sa sil- houette, le Blicheron briguait son
fer-blanc et se huilait les jointures. Quanc ils furent enfin
présentables, ils suivirent la fille-soldat jusqu'a la salle ou
siégeai’ la Bonne Sorciere Glinda, sur son tréne de rubis.
Elle leur parut aussi jeune que belle. Ses cheveux d'un rou
splendide ruisselai=nf en boucles sur ses épaule-. Sa robe
était d'un blanc immaculé, mais ses yeux étaicnt bleus et se
poseren’ avec bien- veillance sur la petite fille. - Que puis-je
pour vous, mon enfan® ? demanda-t-elle. Dorothé= raconta a
la Sorciére toute son histoire : commen' elle avait été
empor- té= au pay: d'Oz, commen' elle avaif rencontré ses
amis, quelles merveilleuse= aventures= leur étaiznt survenu

- Maintenant, conclut-elle, mon voeu le plus cher est de
rentrer chez moi au Kansas, car tante Em doi' sliremen
penser q.'il m'est arrivé quelqie chose de terrible et se
ronger d'inquiétude. Or, a moin= q.e les récoltes n'aicnt été
meilleures cette année que I'an passé, c'est plus de sou- ci
g.'oncle Henry ne peu' se le permettre. Glinda se pencha
pour embrasser le visage aimant levé vers elle : - Réjouissez-
vous, ma chére petite, dit-elle, car je connai: le moyen de
vous faire retourner au Kansa:. Mai<, ajouta-t-elle, vous de-
vez me céder la Coiffe d'or. - Volontiers, s'exclama

Dorothéz, elle ne me sert plus arien, a présent ; tandi= qu'en
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votre possession, elle vous permettra d'appeler trois foi< les
Singe: ailé=. - Et je pense justemen' recourir troic foi< a
leur service, répon- dit Glinda en souriant. Dorothéc lui
donna la Coiffe d'or, et la Sorciére demanda & 'Epouvantail :
- Qu'allez-vous faire quanc Dorothé= nous aura quittés ? -
Je m'en retournerai a la Cité d'émer'aude, répondit-il, car Oz
m'en a confié la charge, et le peuple m'appréci= beaucour.
Une seule chose me tracasse : comment’ franchir a

nouveau la colline des Téte=-Marteaux ? - Grdce a la Coiffe
d'or, j'ordonnerai aux Singe: ailé= de vous porter jusqu'a
I'entréc de la Cité d'émeraude, dit Glinda. Ce serait vraimen
impardonnable de priver ce peuple d'un chef aussi étonnan.
- Suis-je vraimen’ étonnan® ? demanda I'épouvan‘rail. - Vou
sortez de l'ordinaire, assura Glinda. Pui= se tournant vers le
Blicheron-en-ferblanc, elle demanda : - Et vous,
q.'adviendra-t-il de vous, guand Dorothéc aura quitté le pay
? Il s'appuya sur sa hache pour méditer un instant, et
répondif : - Les Quinkiz ont été tres gentil= envers moi, il
auraiznt désiré que je les gouverne, guanc la Méchante
Sorciére es' morte. J'aime beaucoup les Ouinkiz, et si je
pouvai= retourner au pay: de 'Oues?, rien ne me plairai
davantage qie de régner sur eux a tou' jamais. -
J'ordonnerai donc aux Singe: ailé= de vous porter sain et
sauf au pay= des Ouinkiz, ce sera mon deuxieme
commandement, dit Glinda. Votre cervelle semble plu
étroite, a pre- miere vuz, que celle de l'épouvan‘rail. Mais a
dire vrai, une fois bien poli, vous €tes plus brillant que lui, et
je suis slire que vous administrerez les Ouinkiz avec sagesse
et bonté. Puis la Sorciére se tourna ver: le gro= Lion et
demanda : - Quanc Doro- t1é= sera repartic chez elle,
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qu'allez-vous devenir ? - De |'autre coté de la colline des
Tetes- Marteaux, répondif-il, s'‘étend une vaste et vieille
foréf ; toutes les bétes qui I'habitent m'ont reconnu pour
leur Roi. Si je pouvais rejoindre cette forét, j'y vivrais tre
eureux. - Ce sera mon troisieme commandemen’ aux Singe
ailés, dit Glinda, il= vous transporteront jusqu'a votre foréf.
Alors=, les pouvoir: magiqie= de la Coiffe seront épuisés, je
la rendrai au Roi des Singes, pour gue lui et les sien= soi
libre= a jamais. L'épouvan‘rail, le Blicheron et le Lion
exprimeren’ toute leur gratitude et remerciérent la
Sorciere de sa bienveillance ; a son tour, Dorothés s'ex-
clama : - Certes | vous etes aussi bonne que belle | Mai= vou
n'avez pas encore dit commen?’ je rentrerais au Kansas. - Vo
Souliers d'argen’ vous porteron' pardela le désert, répondi
Glinda. Si vous aviez connu leurs pouvoirs, vous auriez pu
rentrer chez votre tante Em dé= le premier jour de votre
arrivéc en ce pay-. - Mais alors, je n‘aurais pas mon
admirable cervelle, s'écria I'épouvan’rail, et j'aurais vécu
toute ma vic dans le champ de blé du fermier. - Et moi, je
n‘aurais pas mon bon coeur, dit le Blcheron-en-fer-blanc, et
j'aurais rouillé sur place jusqu'a la fin du monde, dan< la
forét. - Et moi, j'aurais toujours vécu en poltron, déclara le
Lion, et aucune béte de ces boi= n'aurait trouvé la moindre
parole aimable a m'adresser. - C'es' bien vrai, dit Dorothéc,
et je suic heureuse d'avoir rendu service a mes bon= ami-.
Mai= a présen' q.e chacun d'eux possede ce q.'il désirait le
plus au monde, et q'il est heureux d'avoir un royaume a
gouverner, je crois que jaimerais retour- ner au Kansas. -
Les Souliers d'argent, dit la Bonne Sorciere, sont dotés de
vertus magiques. L'un de leurs effet: les plus étonnan’ <,
c'es’ qu'ils peuvent vous frans- porter en n'importe quel poin
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de la terre en trois pas, et chaque pas se faif enun clin
d'oeil. Il vous suffit de frapper trois fois vos talon
ensemble, et d'ordonner au~ Souliers d'aller ot vous le
désirez. - Si c'es’ aussi simple que cela, dit joyeuse-

men' I'enfant, je vais leur demander de m'emporter touf de
suite au Kansa:. Elle noua ses bra= autour du cou du Lion et
I'embrassa en caressan tendrement sa grosse téte. Pui- elle
embrassa le Bilicheron qui pleurait a chaude: larmes, pour le
plus granc péril de ses jointures=. Elle n'embrassa pa- la face
peinte de I'épou- vantail, mai< serra sa molle carcasse de
paille et s'apergut q.'elle-méme pleurait d'étre obligé- de
quitter ses affectueux compagnon:. Glinda la Bonne
descendit de son trone de rubi=, donna a I'enfant un baiser
d'adieu, et Dorothé= la remercia pour toute la générosité
don' elle avait fait preuve enver: elle-méme et ses ami=. Pui
elle prit solennellement Toto dan- ses bra<, et apré= un
dernier adieu, elle fit claguer trois fois les talon= de ses
Souliers, leur ordonnan

- Ramenez-moi chez tante Em ! L'instan® d'apres=, elle
tourbillonnait dan< les airs, si Iégerement q.'elle sentai
seulemen’ le ven' siffler a ses oreille=. Les Souliers d'arge
he firent que trois pas, et s'arréterent de fagon si brutale
que la fillette roula plusieurs foi= dan< I'erbe, avan' de
réaliser ou elle se trouvait. A la fin, elle se redressa et
regarda les alentours=. - Bonté divine | s'écria-t-elle. Elle
était assise dan- la vaste prairic du Kansa:, et devant elle,
s'élevait la nouvelle ferme qi'oncle enry avait construite
quand le cyclone avait emporté I'ancienne. Oncle Henry étai
occupé a traire les vaches dans la laiteric. Et Toto, qui avai
sauté des bra= de la fillette, courait ver= la ferme en
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langant des aboiemen’= joyeux. Dorot/éc se re- leva et
s'‘apergut qu'elle était en chaussettes. Les Souliers d'arge
étaicnt tombés= pendant son vol, et gisai=n, perdus pour
toujours, dan< le désert.
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CHAPITRE 24 : RETROUVAILLES

Tante Em venait juste de sortir de la maison pour arroser
les chou, quand elle releva la téte et vit Dorothéc qui
accourait. - Mon enfant chéri | s'écria-t-elle, en- tourant la
fillette dan: ses bras et couvran' son visage de baiser=. Pour
I'amour du ciel, d'otl viens-tu ? - Du pay= d'Oz, répondi
gravemen’ Dorothéc. Et Toto es' la, lui aussi. O | tante Em
| comme je suic heureuse d'étre de retour a la maison !

Fin.
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